

Journal G'MIC 1.0.0 : Un outil extensible pour le traitement d'images.


Posté par David Tschumperlé (site web personnel) le 03 décembre 2008 à 18:48.

Étiquettes :

	3d

	g'mic

	traitement_d'images

	ubuntu

	gimp











[image: ]




	Hello à tous (attention, long journal !)



Je suis heureux de vous annoncer la sortie de G'MIC 1.0.0.



G'MIC (GREYC' Magic Image Converter) est un outil de manipulation d'images en ligne de commande, un peu à la sauce ImageMagick , mais avec quelques particularités originales. Il a fait l'objet d'une dépêche ici même, il y a quelques mois.



Il est disponible à l'adresse : http://gmic.sourceforge.net



Les habituels screenshots de démonstration sont ici : http://gmic.sourceforge.net/gallery.shtml



Pour résumer très rapidement, c'est un exécutable qui est capable de lire un ou plusieurs fichiers images, qui stocke les données pixels en mémoire, et qui peut interpréter un certain nombre de commandes permettant de visualiser / traiter / combiner / convertir ces images. L'ordre de traitement se fait dans l'ordre d'apparition des options ('commandes' G'MIC) sur la ligne de commande, et un grand nombre de traitements de base est disponible (opérations arithmétiques, filtrage, FFT, visu 3D, conversion de bases de couleurs, transformations géométriques simples, etc...).



Un point original de G'MIC est sa possibilité de lire  à l'exécution un fichier de macros (tel que celui ci) qui permet d'étendre les commandes disponibles reconnues, simplement en les substituant par une série de commandes G'MIC de base. La grande nouveauté de la version 1.0.0 réside justement dans l'amélioration des possibilités d'écriture de macros. On peut en particulier maintenant écrire des macros à paramètres, ainsi que des opérations simples entre paramètres de macros.



Il est intéressant de remarquer qu'au final, de nombreux effets et filtres "classiques" de traitement d'image (tels que ceux présents dans GIMP par exemple) peuvent s'écrire comme des macros G'MIC, et ceci sans avoir à recompiler quoique ce soit, et surtout de manière très concise (en général, moins de 10 lignes suffisent pour la plupart des effets).

Par exemple, si on prend l'effet bien connu de l'effet Spread, il s'écrit en macro G'MIC comme :





# Spread pixel values.

#---------------------

#? spread : 'dx=3,dy=dx,dz=0' : Spread last image pixel values randomly along x,y and z.

spread :

  -e "Spread pixel values of the last image with amplitudes ($(1=3),$(2=$1),$(3=0))."

  -v- -t float 100%x100%x100%x1x3 -noise[-3] $1,0 -noise[-2] $2,0

  -noise[-1] $3,0 -a[-3--1] v -warp[-2] [-1]x1,1 -rm[-1] -v+



De ce point de vue, on peut donc aussi voir G'MIC comme un interpréteur d'un langage spécifique de création de filtres/d'effets sur des images : un utilisateur peut facilement écrire ses propres macros pour créer des traitements personnalisés, et éventuellement les partager avec d'autres. La page de démonstration du site montre quelques exemples de l'application de commandes de base et de macros sur une même image originale. Comme on le voit, beaucoup de choses sont permises et sont possibles.



G'MIC se veut donc avant tout un outil de traitement d'images extensible, et qui ne requiert pas de connaissances techniques très poussées pour être utilisé et étoffé en fonction de ses besoins. Une documentation plus complète que "gmic -h" devrait voir le jour un de ces quatres jeudis :)



Si le traitement d'image vous intéresse, je vous invite à le tester chez vous et à faire remonter vos problèmes et vos idées. Les paquets 1.0.0 devraient être dispos sous peu dans le dépôt prévu à cet effet, pour les distributions courantes, grâce au travail acharné des gentils et compétents contributeurs de Linux On The Root !, je les bénis jusqu'à la 10ème génération pour leur aide précieuse ! Des paquets expérimentaux mais normalement fonctionnels de la version 1.0.0 sont déjà dispos pour Ubuntu 8.04 et 8.10 sur le site de Sourceforge.



G'MIC est développé principalement dans l'équipe IMAGE du laboratoire GREYC (CNRS) de Caen.



Et maintenant une petite digression personnelle...



Mon rêve : Un plug-in GIMP (utilisant G'MIC) qui s'auto-update



On voit que G'MIC est capable d'interpréter un fichier de macros (un simple fichier texte) qui lui donne la possibilité de définir des filtres/effets personnalisés applicables sur des images. Le gros avantage, c'est qu'un tel fichier texte ne pèse que quelques Ko, mais peut définir des filtres/effets relativement complexes.

On voit donc que si on disposait d'un plug-in GIMP dont le seul but serait d'appeler G'MIC  et de récupérer l'image résultat pour le remettre dans GIMP, ca serait très chouette, car ce plug-in pourrait très facilement se mettre à jour automatiquement via Internet, et disposer d'une base de filtres/d'effets importante qui pourrait évoluer (et se corriger/s'améliorer) de manière très rapide, puisqu'aucune recompilation de code ou ré-installation ne serait nécéssaire : il suffirait de mettre à jour un bête fichier texte.

En deux mots, un plug-in extensible sans trop de maintenance nécessaire.



La grosse difficulté ici serait de faire en sorte que le plug-in soit capable de générer les interfaces graphiques permettant de régler les paramètres de chaque filtre de manière dynamique, en utilisant des informations qui seraient contenues dans le fichier texte de macros : nombre de paramètres, types des paramètres, etc..

Ceci est théoriquement possible, puisqu'on peut déjà insérer des commentaires dans les fichiers de macros de G'MIC : il suffirait donc d'écrire des commentaires destinés à ce plug-in. Par contre, je ne sais pas trop procéder. Quel langage pouvez vous conseiller ?



Stéphane a déjà écrit une petite maquette de plug-in GIMP en python capable d'appeler G'MIC pour appliquer un filtre à une image chargée dans GIMP, mais il manque encore cet aspect 'dynamique' qui serait vraiment un plus je pense. Je pense que Stéphane est OK pour partager sa maquette pour ceux qui seraient tentés de jeter un oeil.



Si vous l'idée vous parait bonne et que vous avez des connaissances techniques dans ce domaine, ça m'intéresse énormément. Si vous trouvez l'idée débile, ça peut être intéressant aussi par ailleurs. N'hésitez pas à me contacter dans tous les cas (sauf pour les insultes, merci, j'ai déjà donné :) )



En particulier, je pense que l'actuel plug-in GIMP disponible qui a été fait pour GREYCstoration (logiciel de débruitage d'images dont je suis également l'auteur) pourrait fusionner avec celui de G'MIC, car l'algorithme de GREYCstoration est inclus dans G'MIC. Il me semble qu'il serait par exemple intéressant de définir des macros qui correspondraient à différents profils d'utilisation de GREYCstoration pour définir différents types de débruitage, un peu comme si on avait des profils de bruit ou d'appareils photos avec des réglages de 'paramètres optimaux' à proposer.



Voila, c'est tout pour cette fois, merci de votre attention et bonne soirée à vous.



David.
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