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Ce journal a été promu en dépêche : Quelques nouveaux filtres images dans G'MIC..
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Bonjour,


Une version estivale estampillée 1.5.6.1 du projet libre G'MIC est sortie hier, et c'est donc l'occasion de vous présenter quelques nouveaux filtres images amusants qui ont été ajoutés depuis ma dernière dépêche sur le sujet. Pour rappel, G'MIC est un framework libre et multi-interfaces pour le traitement d'images numériques. Il est développé au sein de l'équipe IMAGE du laboratoire GREYC (CNRS UMR 6072), situé à Caen.


Ces effets vous permettront peut-être de transformer vos photos de vacances ratées en oeuvres d'art, qui sait ? :). Les filtres présentés ci-dessous peuvent s'appliquer très facilement via le plug-in G'MIC pour GIMP, qui est l'interface aujourd'hui la plus utilisée, proposée par le projet.

1. 'Packing' d'images


Nous avons pas mal travaillé sur l'aménagement aléatoire (sans chevauchement) d'images, et nous avons donc proposé des commandes/filtres qui permettent de générer des images comprenant des packings de formes quelconques, éventuellement tournées et/ou redimensionnées à plusieurs échelles différentes. En plus d'utiliser plusieurs sprites quelconques, on peut aussi contraindre les emplacements par un masque.

Le filtre Patterns / Pack sprites permet tout cela, et permet de générer très facilement des images de ce type :


[image: image]


Ici, nous avons choisi deux imagettes comme formes possibles à packer (le logo Linuxfr et un coeur), ainsi qu'un masque de packing (en forme de coeur également). Un petit effet de lumière a été ajouté par la suite (toujours avec G'MIC). Ca donne en effet une image très kitsch, mais n'est pas artiste qui veut !

On peut imaginer pas mal de variations utilisant le packing d'images. Deux exemples utilisant ce même filtre, réalisé par trois vrais artistes différents sévissants sur le forum GimpChat :
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et
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ou encore
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Je vous laisse deviner le temps qu'on gagne à ne pas faire tout ça à la main !

Dans les derniers exemples, on peut voir du chevauchement, mais ceci est réglable dans le filtre (on peut en fait régler l'espacement miminum autorisé entre deux formes voisines, celui-ci pouvant être négatif, ce qui est le cas ici).

2. Formisme (Shapeism)


Maintenant qu'on sait agencer des formes quelconques, on se dit qu'on pourrait se rapprocher de ce que fait Ben Heine, un artiste qui a proposé une série d'oeuvres intéressantes appelée Digital Circlism (imaginez que ceci est fait à la main, c'est à voir absolument !). On a donc essayé de packer des cercles aléatoirement en tenant compte de la géométrie des contours dans les images d'entrées (des cercles plus petits sur les contours), puis de colorer ces cercles avec la couleur moyenne de la zone d'image qu'ils recouvrent. Ca ne marche pas aussi bien que ce que fait Ben (on perd l'effet "3D"), mais on obtient quand même quelque chose de sympathique (et en un temps acceptable) :


[image: image]


Comme on peut packer n'importe quelle forme, on a appelé ce filtre l'effet Shapeism, et on peut obtenir ce genre de choses, avec d'autres formes (ici une étoile) :


[image: image]


Sympathique non ? 

3. Colorisation de BD


Une autre fonctionalité amusante, permettant de faciliter la colorisation d'images de BD (en niveaux de gris donc, principalement des contours noirs/gris sur fond blanc) a été ajoutée. Le filtre Black & White / Recolorize [comics] a été donc ajoutée, sur une suggestion de David Revoy, un illustrateur français qui fait des merveilles avec des outils libres. L'idée est simple : on place des petites touches de couleurs sur un calque au dessus de l'image de BD à coloriser, et le filtre extrapole automatiquement ces traits de couleurs pour remplir les zones désirées. Ce processus de colorisation est illustré par la figure suivante, sur une image réalisée par Timothée Giet autre infographiste, grand amateur de logiciels libres (Krita notamment!)


[image: image]


Notez que le remplissage se fait de manière quand même pas trop bête (la zone colorisée en orange près du pinceau n'est pas délimitée par une zone fermée dans l'image d'origine !).

Evidemment, plus l'image d'origine est "propre", plus le remplissage pourra se faire de manière simple sans avoir besoin de mettre trop de taches de couleurs. Notez enfin que ce filtre a été inspiré par Lazy-brush, un plug-in non libre pour TVPaint. C'est bien d'avoir une alternative libre à ce genre de fonctionnalité (peut-être moins performante néanmoins).

Perspectives


Je voulais présenter ces trois filtres car ils sont assez parlants et illustrent bien la vitalité du développement du projet G'MIC. Ce ne sont bien sûr pas les seuls fonctionnalités qui ont été ajoutées, des contributeurs bienveillants oeuvrent aujourd'hui pour l'ajout de nouveaux filtres, le passage à GEGL (pour les futures versions de GIMP), le codage d'une interface pour Krita, l'optimisation via OpenMP, etc.. On espère pouvoir continuer encore longtemps, et proposer/améliorer les différentes interfaces de manipulation des images que fournit le projet G'MIC.


N'hésitez donc pas à l'installer, pour enrichir GIMP, ou tout simplement remplacer les outils ImageMagick en ligne de commande :)
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