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La GP2x vient de sortir, console portable sous Linux, descendante de la GP32 (smart card, wifi, USB...) qui pouvait déjà accueillir Linux (voir lien sourceforge).



Le hard de la GP2x :



    * 2 processeurs ARM (processeur maître ARM920T 200MHz + ARM940T dédié à la vidéo)

    * 64 Mo de mémoire NAND Flash Interne

    * 64 Mo de RAM

    * Port pour extension par carte mémoire (au format Secure Digital / SD Card)

    * Support USB 2.0

    * Alimentation avec deux piles AA

    * Écran 3,5 pouces TFT 320x240

    * Sortie TV



Elle peut donc lire les formats MP3, Ogg et WMA et MPEG, MPEG4, DivX, XVid.



Pour le développement, on trouvera SDK et SDL notamment.



Le prix aux alentours de 150 euros.



La console a sûrement un bel avenir chez les développeurs/bidouilleurs.



Liens:

http://www.play-asia.com/paOS-13-71-d1-49-fr-70-uq6.html

http://wiki.gp2x.org/wiki/Main_Page

http://archive.gp2x.de/cgi-bin/cfiles.cgi

http://linuxfr.org/~BruceLeNain/19950.html

http://www.clubic.com/article-32301-1-gp2x-la-console-de-jeu(...)

http://www.jeuxvideo.fr/gp2x-la-console-de-jeu-portable-atyp(...)
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