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Pour ceux qui n'auraient pas particulièrement la fibre ludique, je rappelle que Neverwinter Nights (NWN pour les intimes) est un jeu de rôle sorti il y a quelques années et qui est une des références dans le domaine [1].



Un client Linux officiel existe pour ce jeu et les extensions et il y avait un support pour cela [2].



La version 2 de Neverwinter Nights vient de sortir, uniquement en version collector pour le moment. 'Chouette' se diront les joueurs qui ont apprecié le premier opus.



Hélas pas de version Linux annoncée ni de près ni de loin, et les informations officielles et officieuses disponibles sur le web ne sont pas encourageantes [3].



Peut être que la solution sera de jouer avec Cedega, mais pour le moment il n'y a pas encore de retour sur le sujet [4].



Honnêtement j'ai du mal à comprendre la démarche des éditeurs de jeu. En particulier pour les jeux de rôles informatiques où l'effet de communauté est important (d'autant que le jeu permet directement de créer du contenu supplémentaire).



La version Linux avait rencontré un certain succès il me semble, où est l'avantage de se mettre une partie des joueurs / clients à dos ?



Tant pis pour Atari, j'économiserai près de 70 Euros et je n'aurai pas de figurine de troll sur mon bureau [5]...



[1] http://fr.wikipedia.org/wiki/Neverwinter_Nights_%28jeu_vid%C(...)



[2] http://nwn.bioware.com/downloads/linuxclient.html



[3] http://www.linux-gamers.net/modules/news/article.php?storyid(...)

http://www.system-tek.com/nwinter/phpbb2/viewtopic.php?t=101(...)



[4] http://transgaming.org/gamesdb/games/view.mhtml?game_id=4333



[5]

http://www.system-tek.com/nwinter/nwn/nwn2/tests/nwn2ce_test(...)
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