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Grâce à la remarque pertinente de notre ami développeur newtonien dans l'incubateur d'excellence, j'ai réouvert la page de l'union européenne concernant le Web 4.0 ! 

 Je passe sur le fait que dans le choix des langues "English" a une majuscule et "français" est en minuscule :)

 Cette notule contient des éléments de première importance 

 pour quiconque s'intéresse "au coup d'après"(c)(TM). 


Je cite "L'internet évolue à un rythme extrêmement rapide:  Après la troisième génération du web qui est en cours de développement, caractérisée par l'ouverture, la décentralisation et l'autonomisation totale des utilisateurs, la prochaine génération, le web 4.0, permettra une intégration entre les objets et environnements numériques et réels, ainsi qu'une amélioration des interactions entre l'homme et les machines."


Etant amené à travailler sur ce que l'on appelle en bon français "l'industrie du futur" (en germanien "Industrie 4.0"), je reconnais des thématiques connexes et je sens arrivé les quiproquos et les contresens surréalistes (Breton est dans le coup) dans les mois qui viennent. 


(Je vous laisse commenter "l'autonomisation totales des utilisateurs" du web 3.0, ce n'est pas mon sujet.)


On enchaine avec "la numérisation comme l'un des principaux moteurs de l'économie et le web 4.0 comme une transition technologique majeure vers un monde interconnecté sans discontinuité, intelligent et immersif."


Là aussi, j'ai plusieurs red flags qui s'agitent. De quelle numérisation on parle ? J'ai un scanner pour les photos de famille, c'est du web 4.0 ? "Un monde interconnecté sans discontinuité" me laisse perplexe, j'ai très peur d'un micmac avec la "continuité numérique". Le "immersif", je suppose, fait le lien avec les "mondes virtuels". 


"La Commission a organisé un panel de citoyens européens sur les mondes virtuels entre février et avril 2023 et a invité 150 citoyens sélectionnés de manière aléatoire à formuler des recommandations sur une vision, des principes et des mesures à appliquer pour que les mondes virtuels de l'UE soient équitables et adaptés aux citoyens."


Je me garderai bien de faire un commentaire, les expériences récentes en la matière pour l'écologie par exemple ont montré leur efficacité. 


Donc si je résume, le Web 4.0 c'est quand je met mes lunettes immersives pour échanger dans des mondes virtuels avec d'autres humains pendant que des androïdes font la cuisine, le ménage et la vaisselle dans mon appartement, ou bien avec un peu d'imagination, sans discontinuité … 


Pour les petits malins qui se posent la question, il y a déjà des marchands d'huile de serpent qui vendent des solutions "industrie 5.0" et "web quantique 5.1" (web surround avec un caisse de basse immersif). 





EPUB/imageslogoslinuxfr2_mountain.png





EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

EPUB/avatars472005000avatar.jpg





