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Cher journal, je suis un étudiant en première (bientôt deuxième si tout ce passe bien) année d'école de commerce et j'aimerais bien me mettre _vraiment_ à la programmation.



Je n'ai encore jamais été très loin dans aucun langage (excepté HTML/CSS et encore, je sais même pas si on peut appeler ça de la programmation) et j'ai tâté un peu celui de la TI(89) quand j'en avais encore l'utilité (en TS).



J'ai déjà essayé (pas très ardemment c'est vrai) de me mettre au C et j'ai pas trop accroché à sa syntaxe. Mais dernièrement j'ai découvert l'O'Caml sur un site d'olympiades d'informatique [1] et je dois dire que ce que j'en ai vu m'a plu (syntaxe, pas de gestion manuelle de la mémoire, etc).

Toutefois j'ai également un Mac et je dois dire que ça me déplairait pas de savoir également programmer des applications pour.



C'est compliqué, hein? :!

Tout ça pour dire que je ne sais pas vraiment ce qui est le plus utile/malin d'apprendre pour commencer... est-ce que je dois impérativement passer par le C ? est-ce que le C devient intéressant une fois qu'on a dépassé le bête stade de l'apprentissage de sa syntaxe ? est-ce que l'O'Caml n'est pas au final un langage ultra-élitiste fait que pour les matheux ? est-ce que l'Obj-C c'est intéressant pour linux ?



Je suis ouvert à toutes les propositions, merci ;-p







PS. j'espère ne pas avoir lancé de vieux troll des cavernes



[1] http://www.france-ioi.org/(...)
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