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Bonjour à tous,


Ce week-end, j'ai fait une petite virée à Lyon pour tenir un stand de Jeux Libres aux JDLL 2014. 

Le stand Jeux Libres proposait de découvrir 0AD et Battle of Wesnoth. Geeky Goblin Productions étaient sur le stand juste à côté de moi. Il présentait évidemment Ned et les maki. Devnewton n'était pas présent.


Parmi les sujets abordés tout au long du week-end, nous avons discuté avec Pierre et Alexandre du modèle économique le plus adapté pour se rémunérer au moins un minimum.

Qu'est-il possible de mettre en place en France pour que l'artiste (le développeur, le game designer, …) qui donne de son temps libre (ou pas) sur une œuvre vidéo-ludique obtienne une reconnaissance pécuniaire ?

Je suis tombé sur cet article et j'ai pris quelques informations sur la fondation ici et là.

Le sujet me semble suffisant imposant pour en parler ici et lancer une réflexion sur LinuxFr. Si quelque chose se met en place, ce sera avec la communauté. A vos claviers, donc, pour lancer cette réflexion.


Du côté de Toulouse et pour le prochain Capitole du Libre, j'espère que nous pourrons proposer avec Toulibre un track "Jeux Libres" et faire découvrir au public qu'il existe aussi dans le libre une alternative aux jeux vidéos des grands studios de développement.


Dernier jour pour proposer une conférence "Jeux Libres" pour les RMLL de juillet prochain.

N'hésitez pas à vous proposer.
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