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Nous sommes heureux d'annoncer la sortie de notre jeu d'aventure "Lieux Communs", fruit de deux mois de travail collaboratif.



Il s'agit d'un jeu d'aventure textuel (fiction interactive), dont j'avais annoncé le début des travaux dans ce journal :



http://linuxfr.org/~farvardin/24157.html



C'est basé sur des écrits de HP Lovecraft, "Commonplace Book" (d'où le nom "lieux communs" pour notre jeu, et également parce qu'il s'agissait du premier jeu que nous faisions en commun.)



La page principale du projet, avec les liens de téléchargement, les copies d'écran etc : http://informfr.tuxfamily.org/



Nous avons pu travailler à ce projet grâce au dépôt subversion de Tuxfamily, qu'ils en soient ici remerciés !



Quelques outils que nous avons utilisés, je les présente ici car ce sont également des logiciels ou projets que j'utilise souvent pour certains d'entre eux : subversion (svn), inform et glulx bien entendu, gargoyle (interpréteur de jeu), flyspray (pour les rapports de bugs), schism tracker (pour les musiques), zynaddsubfx (pour créer les sons pour le tracker), audacity (pour quelques samples), gimp pour la retouche d'image, kate (merci pour la coloration syntaxique Inform), txt2tags pour la rédaction du readme...



Nous pensons mettre à jour ce jeu prochainement, aussi si vous y jouez et que vous trouvez des bugs, n'hésitez pas à faire des rapports.
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