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BtrPlace est un algorithme de placement de machines virtuelles pour infrastructure IaaS développé par l'équipe de recherche Scale (I3S, Université Nice Sophia Antipolis). Il est distribué sous LGPL depuis 2013 et sa version 1.0 aura été publiée le 6 juillet 2016. 


L'utilisateur interagit avec BtrPlace suivant une approche déclarative. Il décrit l'état courant de l'infrastructure et des contraintes de placement qu'il souhaite satisfaire (affinités, allocation des ressources, états, …). BtrPlace calcul alors, s'il existe, un plan de reconfigurations permettant de faire transiter l'infrastructure vers un état satisfaisant simultanément toutes les contraintes par le biais de migration, du lancement ou de l'extinction de machines virtuelles par exemple.


BtrPlace se differencie de l'existant par son extensibilité. Il est en effet possible d'étendre l'algorithme pour lui faire intégrer de nouvelles pré-occupations (sécurité, efficacité énergétique, …) et de nouvelles capacités de décisions. Cette flexibilité est permise, entre autre, par l'utilisation de la programmation par contraintes. Dans la pratique, BtrPlace repose le solveur de contraintes open-source Choco, développé par l'équipe de recherche TASC  (INRIA / Laboratoire Informatique de Nantes-Atlantique).
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