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Bienvenue guerriers, mages, chamans, voleurs, jedi, investigateurs, prêtres !


Bienvenue aventuriers, dans le monde d'ESCAPADES, le système simplifié de Jeu de Rôle !
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Ce système de règles, consistant en fichiers PDF et EPUB, est publié sous licences libres (CC-BY-SA et Licence Ludique Libre), sur la plateforme bitbucket :


	https://bitbucket.org/farvardin/escapades-jdr



Les sources sont au format txt2tags.



Ces règles ne sont pas forcément mieux conçues, plus détaillées, plus réalistes que les autres systèmes de jeux existants. Elles essayent juste d'être plus épurées, et d'aller à l'essentiel.


Par exemple il n'y a que 4 caractéristiques principales (force, dextérité, volonté et intelligence), on n'utilise que de simples dés à 6 faces (optionnellement des dés à 10 faces mais ce n'est pas obligatoire).


Ces règles sont adaptées pour des jeux de rôle sur table, mais elles peuvent également être utilisées pour des jeux vidéos (par exemple pour votre projet secret qui traîne dans un coin de votre disque dur depuis plusieurs mois).


À titre d'exemple, je les ai adaptées pour le système de jeux d'aventure textuel Inform, et du coup j'ai pu les utiliser pour le projet de jeu "La vallée mystérieuse", le vrai faux jeux de fiction interactive de 1981 qui avait fait le buzz du premier avril. J'en avais parlé un peu ici :



https://linuxfr.org/nodes/97870/comments/1441763
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Cela se présente sous forme d'une extension pour Inform 7, et on peut l'inclure ensuite relativement facilement dans un jeu d'aventure textuel pour rajouter ces fonctionnalités de JdR. Je l'utilise d'ailleurs pour tester les règles papier, voir si ça reste jouable, s'il n'y a pas trop d'incohérences (il y en a un peu).


L'exemple de jeu, volontairement rétro et simple, est jouable en ligne ici : http://ifiction.free.fr/jeux/valleemyst/play.html (commande "aide" pour en savoir plus). La version avec graphismes et instructions pour l'interpréteur qui va avec, est téléchargeable depuis le lien du commentaire linuxfr plus haut.


Pour le moment tant le jeu que l'extension sont encore à l'état embryonnaires, c'est à dire en développment, mais si ça vous intéresse de créer à partir de cela un petit monde informatique, virtuel et textuel, ça peut être pour vous. 


Peut-être également si vous cherchez à faire une petite partie de JdR sur table et que vous cherchez des règles simples, voire facilement adaptables à vos envies. Je suis intéressé par vos retours, je dois faire prochainement un jeu sur table et justement ça permettra de voir jusqu'à quel point c'est utilisable.


Pour pimenter les combats, qui sont par nature pas forcément intéressants dans un JdR, on peut utiliser la concentration pour gagner en efficacité. Mais on perd des tours pour cela, et on devient plus vulnérable aux autres attaquants. Ce système est utilisé dans un roguelike textuel nommé kerkerkruip, que je vous conseille à ce niveau.
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Hutte
Vous pouvez voir un coffre (fermé).

> fouiller le coffre
Il s’agit bien d’un poisson !
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