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'lut les gens,


Moi les vacances de noël ça me déprime, tout cet étalage de bouffe, de guirlandes et de bons sentiments ce n'est décidément pas mon truc, du coup je me réfugie devant mon ordinateur, ça me vide la tête. Et quoi de mieux que de mettre en concurrence les dernières versions des logiciels libres de montage vidéo sous GNU/linux, à savoir kdenlive 17.12.0, openshot video 2.4.1 et cinelerra 7 qui viennent de sortir récemment.


Commençons par kdenlive, à y regarder de plus près, pas de grosses évolutions, c'est essentiellement une version dite de maintenance avec le changelog qu'on peut découvrir par là  https://kdenlive.org/2017/12/kdenlive-17-12-0-released. On nous promet par contre une version majeure 18.04 pour la nouvelle année avec une timeline retravaillée et des fonctionnalités nouvelles. Wait and see, mais j'espère toujours retrouver la fluidité de travail que j'avais quand kdenlive n'était pas encore passé à KF5. La force de kdenlive reste la richesse de ses fonctionnalités et de ses effets, on peut regretter que ce soit aussi mal documenté, il faut vraiment passer du temps pour tirer toute la quintessence du logiciel, fort heureusement on peut trouver pas mal de docs sur le net dès lors qu'on s'y donne la peine (et qu'on maîtrise un tant soit peu l'anglais !)
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Passons à OpenShot Video Editor, bien qu'on soit passé d'une version majeure en passant de la 1.4 à la 2.4.1, l'évolution au niveau interface n'est pas très sensible, il faut reconnaitre toutefois que c'est maintenant bien plus stable et pleinement fonctionnel. Au niveau des fonctionnalités c'est quand même très en retrait par rapport à kdenlive, notamment au niveau des effets, des images clés et d'un tas d'autres fonctions (stabilisation des images, recadrage et autres zooms), mais c'est très largement suffisant pour un montage simple. La force d'Openshot c'est son interfaçage avec inkscape et blender pour les titres animés ainsi que ses transitions au point que je passe souvent d'openshot vers kdenlive pour certains bouts de séquences. Par ailleurs contrairement à kdenlive on arrive à monter et à jouer sur les effets en restant en HD, avec kdenlive je suis obligé de passer en clips intermédiaires en dégradant les rushs pour faire le montage, malgré mon i7 avec 16Go de RAM.
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Terminons par cinelerra, la dernière version 7 apporte une meilleure prise en compte des vidéos de haute définition et du codec HEVC/x265, ainsi que la prise en compte des caméras sphériques, il y a une vidéo de démonstration par ici  https://www.youtube.com/watch?v=zEQ4Cve3_-M . Bon à part ça, c'est toujours vraiment une galère pour le compiler. Une fois qu'on a passé cette difficile étape, à l'utilisation l'interface reste tout aussi brouillonne, vieillotte ça rappelle le X11/Motif dont beaucoup ici n'ont jamais entendu parlé, c'est un peu usine à gaz et ça ne donne vraiment, mais vraiment pas envie de s'y mettre d'autant que maintenant kdenlive l'a largement rattrapé en terme de fonctionnalités et de stabilité tout en offrant une interface bien plus conviviale.
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J'ai quand même noté qu'il existait un fork d'une version Community Version par là https://cinelerra-cv.org/index.php je n'ai pas pris le temps de la tester. Je devrais, car l'interface semble plus sympathique et ça pourrait être un concurrent sérieux.


Pour résumer, nous avons Openshot Video plutôt destiné aux débutants qui ont juste besoin de mettre quelques séquences bout à bout, kdenlive pour les plus expérimentés qui prennent le temps de monter et de faire des vidéos plus complexes et travaillées et cinelerra pour les masochistes :-). Bref un constat qui est loin d'être un scoop mais qui m'a permis un temps d'oublier la bûche, le sapin de noël et l'ambiance gnangnan qui va avec.
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