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TTimo confirme que Quake 4 sera disponible pour linux. Je n'ai pas trouvé d'annonce autre que celle de linux-gamers.net[1], je ne sais donc pas quelle plateforme seront supportés. Q4 utilisera OpenGL pour le rendu graphique, comme d'habitude. La nouveauté viens de l'utilisation de la bibliothèque Simple Direct Media Layer (SDL).

Ceci devrait pouvoir s'étendre à tous les (futurs) jeu utilisant le moteur de Doom3, comme QuakeWars : Enemy Territory par exemple.

On peut regretter que les versions multi-plateforme ne soit pas disponible sur le même support, ou au moins au même moment.



Dans le même genre, Serious Sam 2 devrait être disponible aussi sous linux[2]





[1] http://www.linux-gamers.net/modules/news/article.php?storyid=986(...)

[2] http://www.linux-gamers.net/modules/news/article.php?storyid=984(...)
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