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Ca y est, QuakeLive fonctionne aussi sous Linux (et sous Mac). Par contre seul le support de Firefox est disponible pour le moment.



Niveau installation, pas de soucis. En se connectant sur le site [1], on est invité à installer un plugin Firefox. Une fois ceci fait (et Firefox relancé), le site installera automatiquement des binaires exécutables et de données. Compter 300Mo dans ~/.quakelive.



Une fois ceci fait, le jeu peut débuter, et là, grosse déception : le son !



En effet, après avoir un peu cherché dans les forums, il y a des soucis avec pulseaudio. La solution passerait par forcer à utiliser Alsa [2], mais je n'ai pas tenté l'expérience.



Sinon niveau performances ça m'a l'air fort correct : ça tourne chez moi avec une configuration tout de même modeste (Core2Duo 6300 + i965).



Ca faisait longtemps que je n'avais pas touché de FPS, il n'y a pas à dire, ça reste bien sympa !



Bon amusement à tous (-:



[1] http://www.quakelive.com

[2] http://www.quakelive.com/forum/showthread.php?t=32044
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