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Mon cher journal, 

il y a bien longtemps que je n'ai pas écrit de programme en C, aussi ai-je besoin de tes conseils éclairés et avisés.



Voici mon problème :

nous disposons d'une imprimante à aiguilles qui nous sert plusieurs fois par semaine pour effectuer de grosses éditions, il est donc hors de question d'envisager de nous en séparer.

Puisque nous sommes passés sous Linux, nous utilisons CUPS qui fait fonctionner sans broncher nos 50 imprimantes réseaux.... Mais cette antiquité est loin de comprendre le langage hp/gl ou ps level 2 ou 3, loin s'en faut.



Pour pallier ce problème, j'ai donc connecté notre vieille berta au port parallèle de notre serveur, et configuré une file en mode 'raw' sous cups spécialement pour elle.



Comme elle est en mode raw, pas moyen d'envoyer des paramètres pour l'édition à lancer depuis la ligne de commande (lp ou lpr). Voici donc le noeud du problème :

Il m'est absolument impossible de modifier les fichiers textes que nous envoyons à cette imprimante, j'ai donc codé un petit programme en C qui effectue dans l'ordre les tâches suivantes :

- ouverture du fichier /dev/lp0 en écriture

- écriture dans ce "fichier" des caractères de contrôles correspondants aux paramètres de l'édition

- fermeture du fichier /dev/lp0

-Appel système de la commande lp avec pour paramètres le nom de cette file définie en mode raw

- Ouverture du fichier /dev/lp0

- Ecriture du caractère Ctrl-L (pour sauter une page)

- Fermeture de ce foutu fichier



Je dis foutu, car comme la commande lp est lancée depuis un appel à system(), mon petit prog en C ne peut d'aucune manière savoir que CUPS a fini son travail sur le périphérique lp0 et donc mon second appel à fopen échoue avec un beau core-dumped !



Comment puis-je coder un truc un tant soit peu élégant qui attende gentiment que le périphérique /dev/lp0 puisse être ouvert en écriture ?



J'avais bien pensé à : 

while (f=fopen("/dev/lp0", "wb+") == null);

mais je trouve ça gore, non ?

On m'a soufflé dans l'oreille de faire un appel à sleep () juste après l'appel à system(), mais j'ai déjà eu des éditions qui ont duré lus de 12 Heures... sans commentaires !

Donc ma question, c'est comment coder de manière élégante ce truc là. 

Merci mon cher journal d'éclairer ma lanterne sur ce point !



EPUB/


EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

EPUB/avatars958005000avatar.jpg





