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Bonjour, je me permets de faire un peu de pub pour le site sur lequel je travaille (dans le cadre d'un concours interne de mon entreprise) => https://www.supercodingball.com

Il s'agit d'une appli web qui permet de découvrir la programmation via le thème du foot. C'est gratuit et open source.

La cible est plutôt les collégiens/lycéens.


J'ai fait pas mal d'ateliers Scratch (https://scratch.mit.edu) avec des scolaires, et on constate que les enfants sont toujours ravis/surpris de voir qu'ils peuvent créer des jeux en manipulant des blocs.

Mais la plupart ne se seraient jamais lancés eux-mêmes, sans "coach".

L'objectif de SuperCodingBall est d'apporter un thème suffisamment fun, pour casser cette "barrière" et laisser les enfants manipuler du code en autonomie (bon, même si je sais que le thème du foot n'est pas forcément le plus inclusif).


Le principe est simple :

- le joueur va entraîner une équipe de 4 footballeurs (les humains) qui vont affronter 4 monstres

- la stratégie de l'équipe est faite avec des blocs, puis le match se déroule automatiquement en suivant les stratégies des deux adversaires

- il y a un mode hors ligne pour affronter des équipes toutes faites, et un jeu en ligne pour affronter ses copains


[image: screenshot]


Côté technique,

- le site est en Angular, en PWA pour pouvoir jouer hors ligne (ça fonctionne sur mobile, mais c'est quand même beaucoup plus confortable sur grand écran)

- la gestion des blocs et faite via Blockly (https://developers.google.com/blockly de Google, que Scratch utilise aussi)

- l'hébergement des données et fait sur une plate-forme interne de mon entreprise

- c'est dispo en anglais et français (si des gens veulent traduire dans d'autres langues ou trouvent des erreurs en anglais, je suis bien sûr preneur !)

- le code est dispo sur https://github.com/Orange-OpenSource/super-coding-ball


PS : Je sais, c'est assez facile de tricher :)
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