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FreeCol est un clone libre en Java de Colonization, jeu Windows d'il y a bien 10 ans, du même auteur que Civilization (Sid Meier)



on peut le considérer comme une version fort simplifiée de Civilization : ça ne couvre que la côte Est des futurs Etats-Unis et sur une période de temps plutôt courte, c'est beaucoup plus tactique, sans sombrer non plus dans le wargame. je suppose que les parties sont par conséquent moins interminables que pour Civilization



il est à noter qu'il a été élu projet du mois Février 2007 sur SourceForge et qu'il est écrit en Java, et semble avoir atteint un certain niveau de jouabilité.



présentation :



http://www.linux.com/article.pl?sid=07/02/15/1536256



interview des auteurs :



http://sourceforge.net/potm/potm-2007-02.php



le jeu d'origine, Colonization :



http://en.wikipedia.org/wiki/Colonization_(computer_game)
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