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Comme d'hab, je fais partager tous les projets que je dois réaliser pour mes études:





Dans le cadre de notre formation en système, nous devons réaliser un projet. Ce rapport rend compte de la mise �uvre de ce projet ainsi que du fonctionnement de notre simulateur et de son assembleur. Le premier chapitre de ce projet consiste à décrire l�architecture globale et à expliquer ce qu�est un chemin de données ainsi que la façon dont nous avons implémenté cette partie. Ensuite, nous présenterons notre mini système de gestion des interruptions et du séquencement des tâches tant dans le fonctionnement que dans sa réalisation. La quatrième partie présente succinctement l�agencement et la gestion de la mémoire de notre machine, ainsi que son implémentation. Enfin nous décrirons notre assembleur. ce projet nous a permis de cerner le fonctionnement interne d�un ordinateur ainsi que les différentes étapes, tant préliminaires que de développement, intervenant dans la mise en �uvre d�un simulateur. Ce pas en avant dans le domaine de l�architecture nous a en outre permis d�appréhender les difficultés de la gestion d�une mémoire, d�un système d�interruption ou encore de l�élaboration d�un assembleur. Ce document rassemble nos connaissances sur ce sujet, ainsi que le résumé de nos choix et orientations tant lors de la phase de modélisation que dans celle d�implémentation.
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