

Journal de la compilation du noyau


Posté par ianux (site web personnel, Mastodon) le 08 décembre 2003 à 22:11.

Étiquettes :

	slackware











[image: ]



Une chose que j'ai osé faire rapidement quand j'ai commencé sous linux, c'est de compiler le noyau.

Cela ne fut souvent pas toujours sans probleme, mais c'est en forgeant, blah blah blah...

J'ai commencé sur une slackware, qui apparemment était tout indiqué pour ça. J'ai eu du bol. J'ai essayé plusieurs fois sous mandrake, ça s'est toujours soldé par un échec. Je ne trolle pas, c'est juste une expérience perso, j'imagine que je m'y prend mal, mais c'est cela qui justement motive ce journal.



je lance la compilation comme ceci :

make dep

make clean

make bzImage

make modules

make modules_install

make install



puis lilo



J'en viens à mes questions :

- Je n'ai découvert que récemment qu'il fallait terminer par make install

jusqu'alors, je me contentais de copier à la main le nouveau noyau dans /boot et ne faisait rien d'autre, et tout marchait nickel. Que fait précisemment le make install ?

- L'ordre est-il important ? puis-je faire un make clean avant le make dep ? ou alors ne pas faire de make clean du tout ?

- Si je ne crée pas de nouveau module ou que je passe des modules directement dans le noyau, est-ce que je dois refaire les modules et les réinstaller quand même ?

- Et pendant ce temps, vous êtes plutôt thé ou café ?
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