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Ça fait très longtemps que je n’ai pas écrit de journal au sujet du jeu Unvanquished ni même rien écrit tout court sur DLFP… Le mois dernier j’ai écrit un article (en anglais) pour le blog du jeu, je voulais proposer une traduction dans ces colonnes et le temps a filé plus vite que je ne m’y attendais. Voici donc enfin mon journal qui vient briser un silence de plus de sept mois !


Pour ceux qui ne savent pas encore ce qu’est Unvanquished, c’est un jeu qui combine tir à la première personne et stratégie et qui s’inspire beaucoup de Tremulous (c’est plus une reprise suite à l’abandon du projet précédent), pour approfondir le sujet se référer aux publications précédentes), d’où l’objet du présent journal.


Beaucoup de cartes d’Unvanquished sont des cartes qui existent également dans le jeu Tremulous, soit parce que le concepteur travaillait sur Tremulous avant et réalise désormais des cartes pour Unvanquished et a porté sa carte, ou bien parce que la carte a été rapportée sur Tremulous. Cet article compare donc à quoi ressemblent ces cartes dans Tremulous et dans Unvanquished.


Pour prendre ces captures d’écran, les cartes de Tremulous ont été rendues avec la Gameplay preview de Tremulous 1.2, et les cartes d’Unvanquished ont été rendues avec l’alpha 41 d’Unvanquished. Comme le rythme de publication est d’une alpha par mois, c’est presque déjà obsolète. ;-)

Perseus par Pevel


Perseus a été commencée comme une carte pour Tremulous, puis Pevel l'a portée sur Unvanquished et l’a énormément améliorée.
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Yocto par Pevel


Créée directement pour Unvanquished, quelques versions initiales de Yocto ont été rapportées sur Tremulous.
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Spacetracks by Supertanker


Spacetracks était une célèbre carte de Tremulous qui a été portée pour Unvanquished et complètement retexturée.
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Station 15 par Supertanker


Comme Spacetracks, Station 15 était une carte de Tremulous qui a été portée et retexturée.




	Tremulous
	Unvanquished




	[image: Tremulous]
	[image: Unvanquished]



	[image: Tremulous]
	[image: Unvanquished]



	[image: Tremulous]
	[image: Unvanquished]




Parpax par Viech


Parpax a été aussi commencée comme une carte de Tremulous, et quand kharnov (un des décideurs de l’équipe) a vu cette carte la première fois, il s’est exclamé « le projet Unvanquished a besoin de Viech ». Parpax est continuellement améliorée par Viech qui fait désormais partie du triumvirat qui préside le projet.
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Antares par Pevel


Cette comparaison est un peu spéciale, la carte Antares n’a pas été seulement portée et retexturée : l’architecture a été complètement refaite. En fait, les copies d’écran suivantes sont un peu trompeuses parce que j’ai cherché des endroits qui se ressemblaient afin de comparer les textures dans des mises en scènes similaires et sous des angles semblables. Mais la carte elle-même n’a vraiment plus rien à voir.
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Autres cartes


Certaines cartes étaient des cartes Unvanquished depuis le début (comme la carte Yocto) et n’ont jamais été rapportées à Tremulous (pas comme Yocto), ce sont les cartes Chasm (par Supertanker), Plat23, Forlorn et Thunder (par EmperorJack). Pour en savoir plus sur toutes ces cartes vous pouvez lire cet autre article par kharnov.


Puisque Plat 23 est inspirée de la carte ATCS, je vous fais aussi la comparaison. La carte ATCS d’origine avait été faite par Jex, et comme précisé précédemment, Plat23 est une carte par EmperorJack.
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Comme précisé plus haut, kharnov a écrit un article (en anglais)  qui décrit un peu plus en détail les cartes (je ne me contente ici que de les comparer) à l’exception de Vega qui était encore dans les cartons, ainsi que quelques changements sur leur formats.

La nouvelle venue : Vega par Ingar


Ingar est en train de porter sa carte Vega depuis Tremulous vers Unvanquished, ici est une capture d’écran du travail en cours (piquée depuis le canal des développeurs). Sur la copie d’écran, il a dit que la couleur verte était un bug, ce n’est pas l’état final, mais on voit qu’il travaille dur sur sa carte et que c’est du bon travail.


Note : la carte Vega a été depuis publiée en version beta 3 dans la version alpha 42 d’Unvanquished.
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Votre propre carte ?


Il est possible de contribuer des cartes (Ingar a justement mis à jour NetRadiant récemment), ou si vous aviez réalisé une carte pour Tremulous dans le passé, vous pouvez la porter pour Unvanquished, et si nécessaire, substituer les textures par de meilleures en plus haute définition en utilisant l’outil Chameleon que Viech a écrit exprès pour cela.

Et le reste ?


J’ajoute une petit paragraphe à ce journal, car si cet article ne compare que l’apparence des cartes, quasiment tous les modèles ont été refait désormais, et la différence avec Tremulous est encore plus grande coté technique.


Le jeu a un moteur de rendu basé sur Open GL 3 avec plein d’effets modernes (à coté de l’honorable mais vieillissant moteur de Quake Ⅲ Arena), une interface html/css propulsée par libRocket en lieu et place du douloureux système de menu de Quake Ⅲ, des bots qui utilisent des Meshs de navigation (alors que Quake Ⅲ utilisait des points de navigation et que Tremulous n’avait pas de bot), une exécution du gamecode dans un environnement d’exécution isolé NativeClient au lieu de la machine virtuelle qvm, une gestion de dépendances entre paquets de données (alors que précédemment, tout paquet de donnée pouvait surcharger les précédents sans pouvoir poser de limites), des formats un peu plus modernes (comme des textures compressées au format DXT ou WebP) et j’oublie plein de choses essentielles j’en suis sûr !


À bientôt dans le prochain journal, parce que y en a un nouveau qui arrive bientôt. :-)
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