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Les chiffres sont magnifiques, car ils font dire beaucoup de choses. Ainsi on nous enseigne que 95% du code écrit l'est dans un but professionnel. De même, nous savons bien évidemment tous que l'ordinateur est avant tout une machine de travail. Et il va de soi que les systèmes Libres doivent se focaliser sur le marché d'entreprises, puisque c'est là où est réellement l'argent (non chez le particulier); et en plus, c'est déjà là où ces systèmes ont la plupart de leurs parts de marché (par exemple dans les serveurs), donc il faut persévérer dans cette voie. C'est évident, d'une logique implacable, et économiquement parfait! Et pourtant...



J'ai écrit un article sur mon journal (pas celui-là, sur mon site perso), expliquant pourquoi il est important de prendre le marché grand public, bien que moins rentable, afin d'avancer significativement sur le marché d'entreprise. Et pour ce faire, je place le jeu vidéo en toute première ligne du champ de bataille. J'ai pensé à formuler cette pensée que j'avais depuis longtemps suite à la nouvelle récente de la PS3 sur laquelle Linux sera installé ( machine de travail. Et il va de soi que les systèmes Libres doivent se focaliser sur le marché d'entreprises, puisque c'est là où est réellement l'argent (non chez le particulier); et en plus, c'est déjà là où ces systèmes ont la plupart de leurs parts de marché (par exemple dans les serveurs), donc il faut persévérer dans cette voie. C'est évident, d'une logique implacable, et économiquement parfait! Et pourtant...



J'ai écrit un article sur mon journal (pas celui-là, sur mon site perso), expliquant pourquoi il est important de prendre le marché grand public, bien que moins rentable, afin d'avancer significativement sur le mar ). Bien que certains semblaient douter de la réelle utilité de cette nouvelle pour la promotion de GNU/Linux, je pense personnellement que c'est à nous de faire comprendre aux éditeurs qu'ils doivent saisir ce genre d'opportunités, qui ne pourront que profiter à tous (à eux, comme à nous).



Dans notre petit vie de tous les jours, à vous comme à moi, combien de fois avons-nous entendu des amis sous Windows rétorquer à nos tentatives ``d'évangélisation libriste'' qu'ils ne peuvent pas quitter leur système propriétaire, à cause du manque de jeux vidéos? Et combien d'autres amis, déjà acquis au Libre pourtant, gardent une partition Windows dans un coin de leur machine uniquement afin de pouvoir jouer de temps en temps, sans se prendre la tête avec Cedega [ http://transgaming.com ] ou wine [  http://www.winehq.com ](ou bien parce que le jeu ne passe même pas sous Cedega, ni wine)? Peut-être êtes-vous vous-même dans ce cas?



Avoir ses outils chez soi touche beaucoup de gens, mais beaucoup d'autres n'ont nullement besoin chez eux de leurs outils de travail, ni du moindre programme bien plus complexe que des programmes de bureautique classiques, aisément trouvables sous les systèmes Libres. Par contre, ce qui leur manquera toujours à l'heure actuelle, ce sont les jeux vidéos. Je pense donc sincèrement que le jeu vidéo est l'une des batailles majeures du Libre à mener pour faire de nos systèmes des environnements largement répandus, d'abord chez soi, puis -- par effet boule de neige -- en entreprise...



Voici de quoi traite mon billet... Je voulais partager mon opinion avec les lecteurs de LinuxFr, car j'ai souvent l'impression que le jeu vidéo n'est pas tellement pris au sérieux dans les sphères libristes, ce qui est pour moi un tort. Donc je viens faire ici un lien vers mon journal hors Linuxfr:



Mon article sur le jeu vidéo et le Libre: http://jehan.zemarmot.net/blog/2006/03/28/le-jeu-video-sous-(...)



EPUB/imageslogoslinuxfr2_classic_back.png





EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

EPUB/avatars621031000avatar.jpg





