

Journal Le force feedback sur linux : enfin une réalité


Posté par Victor le 22 février 2007 à 02:55.

Étiquettes :
aucune









[image: ]



Salut,



Depuis le noyau 2.6.18 (ou peut-être c'était le 2.6.19 ?) le force feedback a été retravaillé, mais personne encore (enfin j'ai vu pleins de tentatives dans des jeux, mais aucun ne marchait) n'avait  réussi à l'utiliser dans un jeu.



C'est chose faite, le principal développeur de vdrift ( http://vdrift.net ) à aujourd'hui commité le début du support du force feedback, et c'est avec un plaisir non contenu que j'ai aidé à tester ce support, et je vous le dis en 2 mots :



CA MARCHE \o/



Je possède un volant Logitech MOMO Racing Force Feedback et un kernel 2.6.19 avec le support du force feedback compilé :)
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