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Les faits : http://www.readwriteweb.com/archives/google_gears_browser_bo(...) 

http://fr.techcrunch.com/2007/05/31/google-gears-permettra-d(...) 

- Google lance Gears, un plugin open-source pour que les applications web comme GMail marchent même si on n'est pas connecté à Internet

- Gears est compatible avec une suite très limitée de navigateurs, bref mon chouchou Konqueror est encore dans les choux (pas assez dissaïdor compliant pour participer aux discussions ?)



Les applis web hors connexion, c'est la mode. Bonne idée à la base, je me demande comment cette nouvelle fonctionnalité va fonctionner pour n'utiliser que des standards ouverts reconnus et implémentables par tous. 



En l'occurrence, comme Firefox a décidé que cela serait la grande fonctionnalité de la version 3, est-ce que quelqu'un pourrait expliquer le fonctionnement à un béotien comme moi ? 



Et quelqu'un peut-il me rassurer en disant que à partir du moment où un navigateur gère correctement les standards du web (HTML, CSS, EcmaScript), il n'aura pas de problème ?
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