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Bonjour à tous, aujourd’hui on va parler speedrun.


Le speedrun est une discipline qui consiste à s’entrainer à terminer un jeu vidéo le plus rapidement possible. Parfois simplement en jouant très bien, parfois en exploitant des bugs ou des comportements du jeu de manière non-prévue.

J’ai découvert le speedrun grâce à la compétition «Ultime Décathlon», qui propose comme son nom l’indique de s’affronter sur 10 jeux différents. Les participants doivent maitriser le speedrun des 10 jeux pour gagner.

J’ai runné l’un de ces 10 jeux pour m’essayer au speedrun, Ninja Gaiden II sur NES, et j’ai apprécié l’expérience.


Du coup, forcément, je me suis demandé, est-ce qu’il y a des speedruns de jeux libres ?

En cherchant j’ai trouvé de vieilles run de supertux 0.1.3, et des runs de SuperTuxKart.


Le jeu libre est pas forcément adapté au speedrun, et ce pour deux raisons : 

- Un jeu libre activement développé évolue régulièrement, le speedrun a besoin d’une version de référence fixe.

- Le speedrun exploite souvent les bugs du jeu, un jeu libre aura tendance à les corriger lorsqu’ils sont découverts.


Mais il en faut plus pour me décourager, alors j’ai profité de la sortie de SuperTux 0.4.0 pour me mettre à runner cette version : http://www.speedrun.com/SuperTux


J’ai aussi tenté avec Mr Rescue mais ça s’y prête moins : http://www.speedrun.com/mrrescue (Il vaut mieux essayer de faire des highscores, le jeu est pensé pour ça)


N’hésitez pas à tenter l’experience sur supertux ou sur d’autres jeux ! Pensez à filmer vos runs pour pouvoir les soumettre sur speedrun.com (ou équivalent).


Le seul logiciel fonctionnel sous GNU/Linux que j’ai trouvé pour gérer les splits est «llanfair», en Java. Pour enregistrer les vidéos j’utilise ffmpeg.


Avez-vous des idées d’autres jeux libres adaptés au speedrun ? J’ai pensé à blobwars ou legend of edgar mais ça risque de faire des runs très longues.

Une autre discipline est le Tool Assisted Speedrun, mais ce sera pour une autre fois (Et j’ai pas l’impression qu’il y ai d’outils pour faire ça avec des jeux GNU/Linux natifs).
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