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Le projet Emptycanvas est sorti dans sa version 9.0


Il s'agit d'une bibliothèque de rendu contenant le moteur, les objects de base.


Pour le moment il est destiné à être utilisé comme remplaçant de jogl (OpenGL for Java) bien qu'il soit loin d'émuler l'entièreté des fonctions OpenGL même dans ses anciennes moutures.


Toutefois, le projet Dark Fortress, qui n'est pas encore un jeu vidéo devrait convaincre quelques uns que c'est bien parti.


Dans ce jeu, le rendu peut se faire au choix avec Emptycanvas, ou avec Jogl.


Dans la version 10.0, la séparation entre le rendu et le filtre de fonctions OpenGL sera mieux défini avec une nouvelle couche intermédiaire de choix et de sélection de fonctions.


Bien à vous.


Suite à certains commentateurs:

1) Si vous trouvez mon adresse ne l'utilisez pas ne la copiez pas Bref ne me dérangez.

2) Si vous avez l'habitude d'envoyer des injures ou autres messages désagréables abstenez-vous de me contacter même par commentaire de page ou autre.

3) Je tiens à avoir affaire à des gens sérieux et compétents.


Merci.
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