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Après avoir essayé plusieurs jeux pour enfants sous linux, je n'ai pas forcement trouvé mon bonheur. J'ai donc décidé, aidé par ma fille de 5 ans, de créer une application de jeux éducatifs.

Je ne voulais pas d'une application avec des couleurs trop criardes, et je voulais quelque chose en plein écran pour éviter les clics intempestifs hors de l'appli. L'objectif était de les faire tourner sur un PC de bureau ou sur un EEEPC, donc ce n'est pas forcement adapté à une interface tactile.

Technologies


L'application est développée comme une application Chrome donc en HTML et Javascript. J'ai utilisé Angular JS comme framework JS.

Les jeux


Pour l'instant, il n'y a que 5 jeux :

- Addition : apprendre à faire des additions (avec retenues)

- 6 : un jeu pour comprendre comment jouer au "six qui prend", c'est un très bon jeu dans lequel il faut comprendre comment choisir le plus grand des nombres inférieurs à un nombre choisi.

- cursive : apprendre à reconnaître les lettres cursives

- minuscule : apprendre à reconnaître les lettres minuscules

- trier : apprendre à trier des nombres

L'application


L'application est disponible sur Github :


Les jeux d'Églantine


L'application est fournie avec une licence GPL.

L'avenir


Pour la suite, il y a plusieurs objectifs :

- Voir si on peut bloquer l'application en mode plein écran avec un mot de passe pour sortir (fonctionnalité que je n'ai pas trouvé notamment dans Childsplay)

- Pouvoir noter les scores

- Avoir des niveaux de difficultés

- Créer d'autres jeux




EPUB/imageslogoslinuxfr2_classic_back.png





EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

