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Bonjour tout le monde,

J'aimerais pouvoir avoir en temps réel la sortie d'une commande. Mon ami google m'a donné une fonction popen() qui répond presque à mes besoins. Mais voilà, la fonction popen() est bloquante, et moi je ne le veut pas. J'aimerais que le programme suivant affiche 10 (attente d'1 seconde) 9  (attente d'1 seconde) 8  (attente d'1 seconde) 7  (attente d'1 seconde) 6  (attente d'1 seconde) 5  (attente d'1 seconde) 4 (attente d'1 seconde) 3 (attente d'1 seconde) 2 (attente d'1 seconde) 1 (attente d'1 seconde) 0 (attente d'1 seconde)



#include 

#include 



using namespace std;



int main (int argc, char *argv[]) { 

	FILE* tmp = popen("for i in 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1; do echo $i; sleep 1; done", "r");

	char c;

	

	while(fread(&c, sizeof(char), 1, tmp)) {

		cout << c;

	}

	fclose(tmp);



	return 0;

}



Or, il attend 11 secondes et affiche l'un coup 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0. Une petite idée pour faire la même chose mais en non bloquant ? (si possible quelque chose de portable au moins sous windows et *nix)



Merci.
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