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Les anciens devs (NdM: voir les commentaires) de Mumble ont décidés de crée un nouveau client Voip pour les teams Gaming: Gamevox.

Malgré l'historique de Mumble le client Gamevox est proprio et centralisé puisqu'il est impossible d'installer son propre serveur. Les communications sont certifiées cryptées par la startup situées en Ohio.


La raison invoquée pour ces choix est qu'il était difficile pour les devs de développer les features qu'ils souhaitaient via le framework qu'utilisait Mumble. Je ne sais pas quoi en penser, Mumble utilise Qt et c'est à mon avis tout sauf un framework castré. Peut-être qu'il aurait été plus intéressant de développer Mumble, je doute vraiment que Qt soit si limitant que cela tant sur le plan audio que de la customisation. Il y a bien les chatrooms sur le client Gamevox, XMPP aurait pu peut être s'en charger? Il y a pas mal de gens branchés XMPP et Qt ici qui pourraient peut être nous partager leur avis.
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