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Bonjour, toujours en quête d'un super moteur 3D opensource de la mort qui tue et après avoir longtemps hésité et essayé à Ogre3D et Crytal Space, et bien que n'ayant fait qu'une brève tentative sur ce dernier, j'ai commençait à penser que faire un jeu en 3D sous Linux relève du parcourt du combattant. 

En effet, rien que pour l'installation, c'est un combat entre, version de gcc, automake, autoconf, sans parler de toutes les dépendances externes à relier pour exécuter les simples tutoriels d'apprentissage du moteur.

Mais, il y a 2 semaines, tout c'est éclairé.

En cherchant quelques informations sur un module externe pour Crystal Space, je suis tomber sur ce lien http://forum.ubuntu-fr.org/viewtopic.php?id=93355

Et bien que le message ne fut pas très claire, mais l'essentiel y est.

Bref après une petite semaine de prise en mains on arrive très vite à quelques résultats, rien d'impressionnant, je vous l'accorde, mais c'est quand même bien plus évident.

Et de plus, quelques tutoriels, qui fond plus que de reprendre ce que l'on trouve sur la documentation officiels, sont facilement disponibles sur Internet.



Il me reste quand même le quid de la licence. 

Si quelqu'un peut y répondre.



Bonne journée
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