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On trouve de plus en plus de SSD sur le marché. Il annonce une bande

passante mais surtout une latence très faible.



Dans les faits, la latence d'écriture peut devenir importante, certain

SSD pouvant tomber à 2 IO/s soit une latence de 500ms ! C'est la

technologie flash avec des besoins d'effacement de secteur entier qui

pose cette limite.



Pour trouver un bon SSD, il faut donc surtout tester sa capacité à gérer 

les petites écritures. On ne compte plus en bande passante mais en 

latence pour gérer un petit paquet.



J'ai écrit un petit benchmark, qui génère des écritures de un octet à

des adresses aléatoires. On spécifie le nom d'un fichier et sa

taille. Cette taille doit être grande pour ne pas rester dans les

mémoire cache (typiquement 1 Go). Le bench gère les fichiers de plus

de 2Go. Le programme va générer une série de 1000 ios sur lequel il

fait une moyenne. Il maintient aussi la moyenne, le min et le max sur

toute la session de test.



L'écriture se fait sur une taille de 1 octet, vu que les clusters du

fichier font de 512 à 4K, une lecture s'effectue avant

l'écriture. N'ayant pas de contrainte d'alignement, cela pourrait aussi

arriver avec des écritures plus importantes non alignées.



J'ai mis une limite de 30 lots de 1000 ios. En effet, avec une boucle

infinie, si je tue le process, le fichier dans lequel je redirige la

sortie écran se retrouve vide.



La sortie est formaté comme un fichier csv, avec la moyenne des 1000

ios puis le minimum, la moyenne global, et le max.



Frequency of RDTSC: 2838955030 Hz              

io/s means over 1000 io, min, overal means, max

93505.65, 0.09, 1005.33, 570988.54             

92314.63, 0.09, 1057.63, 570988.54             



Les chiffres les plus intéressants, sont la moyenne global et le

nombre minimum d'io. La moyenne local peut servir à faire de jolie courbe.



Le bench sous forme de fichier C à compiler avec un 

$ gcc -O2 -o wio wio.c



http://f-cpu.seul.org/~nico/wio.c
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