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Certains ici ont sans doute entendu parler de Warsow, un jeu vidéo de type FPS rapide semi-libre.

En allant faire un tour sur le site officiel pour avoir des nouvelles du jeu, je suis tombé sur ça : une présentation commencée récemment par le fondateur de Warsow sur les objectifs de son projet. Et bien, j'ai été très surpris car je ne les connaissais pas, et je voyais ça comme un jeu "banal".



En résumé, il veut donner un élever le rang de certains jeux vidéo, comme au jeu de société. "Certains jeux vidéos", car il veut conserver des règles d'éthiques et veut que le jeu soit ouvert à un large public, en évitant notamment les thèmes violents (même s'il est un FPS, vous avez certainement constaté que Warsow est peu violent). Warsow signifie "Warsow is Art of Respect and Sportmanship Over the Web". Il tient à garder le jeu libre afin de garder le jeu indépendant, avec des demandes matérielles relativement faibles pour faire le moins de discrimination.



Il a tenté l'expérience de faire jouer régulièrement à Warsow des lycéens divers dans le CDI du lycée où il travaille, et il essaye dans un premier temps de la faire connaitre pour la reproduire ailleurs, avec les mêmes objectifs.



Je trouve l'idée assez intéressante, et je vous encourage à lire sa présentation (qui contient pas mal d'images, à ceux qui voudraient "TL;DR"), même si elle n'est pas terminée.



EPUB/imageslogoslinuxfr2_classic_back.png





EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

