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D'après un article qui a paru sur le site ZDNet.fr (http://www.zdnet.fr/actualites/technologie/0,39020809,39176770,00.h(...)), l'éditeur américain Sun a mis fin au litige intenté par Kodak en versant 92 millions de dollars (US?).  En versant cette somme, Sun souscrit des licences pour des technologies, utilisées par son langage Java, appartenant à Kodak et protégés par des brevets. Cet article révèle aussi le fait que Microsoft avait déjà veiller de prendre des licences pour ces technologies en développant leur environnement .Net.  Ceci dit, je me demande quel effet ces brevets pourrait avoir sur d'autre technologies courantes; des technologies libres en particulier.  Mono par exemple est un version libre de .Net et donc emploie lui aussi les technologies breveter par Kodak. Étant donnée que la communauté libre ne peut se permettre de s'acquitter de tels somme d'argent pour des licences, .Net deviendra-t-il dorénavant un système fermer et exclusif à Windows? (au grand désir de Microsoft j'imagine).



Je peut déjà imaginer la stratégie de Microsoft envers une éventuelle remontée de Linux pour les postes de travail.





	Ils ne s'en prendront pas au projet Mono en attendant que la communauté ai adopté la technologie.


	Lorsque Mono sera suffisamment déployer, passer un suggestion à Kodak que ce projet existe en violation de leurs brevets.


	Le litige est intenté, le projet est arrêter faute de manque de moyens pour obtenir les licences nécessaires de Kodak. (Novell peut-être?)


	Les déploiements déjà établis doivent donc migré leurs systèmes...le plus simple serait naturellement la solution Microsoft.







Peut être que je suis un peu paranoïaque, mais ça me semble quand même un scénario plausible.
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