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Epic, l'éditeur de Fortnite et de Unreal Engine, vient de lancer une action en justice qui pourrait avoir d'énormes répercussions pour les utilisateurs d'iOS.


En effet, Epic réclame la fin du monopole de l'App Store et des achats intra-applicatifs (Apple Pay) sur mobiles Apple, ce qui permettrait, si la justice américaine suit les réquisitions du plaignant, d'avoir des stores indépendants et donc libres sur iPhone et iPad ! \o/


Epic avait bien préparé son coup : ils ont diffusé une nouvelle version de Fortnite contenant des achats intra-applicatifs court-circuitant Apple-Pay hier. Apple a immédiatement réagi en enlevant Fortnite de l'App Store. Epic a immédiatement répliqué en déposant plainte (65 pages quand même) le jour même.


Lien vers la plainte déposée hier par Epic : https://cdn2.unrealengine.com/apple-complaint-734589783.pdf


Note : Epic a fait de même sur le Google Play Store, d'où ils se sont fait éjecter également, mais la plainte ne porte que sur l'App Store, des marchés applicatifs alternatifs étant disponibles sur Android.
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