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Si un gentil linuxfr-ien pouvait nous expliquer exactement ce qu'il en est de cette annonce :



http://lwn.net/Articles/166082/



D'après ce que j'ai compris c'est Novell qui a travaillé en secret sur un serveur X entièrement OpenGL (à-la-MacOSX) et qui release son code aujourd'hui ?

Et pourquoi le OpenGL compositing manager c'est "compiz" et pas Glitz ?

Je croyais que c'était Glitz le futur et maintenant c'est Compiz qui le remplace ?
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