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A la sortie de Blender 2.42, il y a une semaine, la nouvelle version du moteur de rendu YAFRAY est disponible. 

YAFRAY est un moteur de rendu autonome utilisant un fichier XML pour décrire une scène et qui bénéficie d'une intégration poussée avec Blender.



Cela permet d'avoir un moteur alternatifs par rapport au moteur interne de Blender (qui est déjà de très bonne qualité, voir le film du projet orange http://orange.blender.org/media-gallery).



Sa licence est LGPL



YAFRAY offrait le raytracing, l'illumination globale, le dôme de lumière, l'illumination HDRI, le calcul des caustiques, le calcul de la Profondeur de champ (DOF). Il se destinait principalement aux images photoréalistes.



Cette version 0.0.9 s'accompagne de ses changements :

	    

    - Correction de bug

    - Mise a jour de l'intégration avec Blender (2.42)

    - Plus faible empreinte mémoire, 

    - Correction dans les algorithmes, 

    - Refonte logicielle pour un code robuste.

    Quelques exemples de rendu avec YAFRAY sont disponibles à cette adresse: 

http://www.yafray.org/index.php?s=8

    YAFRAY a la réputation (mérité ??? ) d'être difficile à appréhender, donc l'équipe a mis en place des fichiers Blender d'exemple à cette adresse : 

http://www.katorlegaz.com/index.php?a=thumbs&c=Blender_3(...)



    Le blenderclan donne de meilleures indications sur cette version :

 http://blenderclan.tuxfamily.org/html/modules/newbb/viewtopi(...)
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