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Bonjour à tous



Aujourd'hui est sortie une nouvelle version du projet Looking Glass (alias LG3D) : la 0.6.2.

Rappel : Looking Glass est un projet d'environnement graphique en 3D, cf l'annonce de la version 0.6.1 : http://linuxfr.org/2005/01/22/18146.html(...)

Beaucoup de travail a été fait depuis la 0.6.1, principalement par la petite communauté qui se développe autour du projet (les développeurs principaux ayant fourni à la communauté les outils, comme par exemple un framework d'animation).

On a notamment de nombreuses traductions du site web (dont une traduction en français, qui doit avoir pas mal de fautes), un ls en 3D (il fait pas grand chose, ça affiche le contenu d'un dossier dans une boîte en 3D... rien d'intéressant pour l'instant), un afficheur d'images nommé zeotrope, une horloge très jolie, exploitant le framework d'animation... Ces projets ne sont probablement pas inclus dans la version compilée : ils sont dans l'incubator, or seul le core et les demo-apps sont compilées :( Si vous tenez à les essayer vous même, alors consultez les documentations sur la compilation de LG3D à partir du CVS.

Sinon, le coeur de Looking Glass lui même a subi de nombreux liftings, nettoyages, réarchitecturages... Il est maintenant imaginable de lancer et d'utiliser LG3D pendant plus d'une heure : ça devient stable ! Il y a toujours des problèmes de performances (normalement, ils seront réglés pour la version 0.7, il y a notamment un bug de Java3D qui emmerde), le curseur de la souris souffre régulièrement de grosses latences :(

La liste des applications X11 supportée augmente continuellement : il ne doit plus y avoir de problème avec la majorité des applications. Une remarque concernant les lecteurs de musique : pour amarok par exemple, désactivez l'analyseur ! Il affiche de nombreuses images par seconde, et ça peut faire ramer pas mal (notamment à cause des miniatures dans la barre des tâches).

Et pour finir, ce qui est requis : JAI (Java Advanced Imaging), Java3D et Java 1.5 (donc byebye gcj tant qu'il ne supporte pas les dernières fonctionnalités de Java 1.5... Au vu du support de Java 1.4, je doute de la rapidité d'apparition de ces fonctionnalités). Et il faut les dernières versions de ces outils !

Vous aurez donc à utiliser un logiciel non libre pour lancer looking glass, qui lui est libre ! (JAI et Java3D sont libres)

De plus au niveau matériel le plus important est la carte graphique : seul nVidia permet d'utiliser OpenGL avec Composite activé, ce qui est indispensable pour le fonctionnement de Looking Glass. Un PC à ~1,2 Ghz avec une GeForce 4 mx et 512Mo de RAM peut suffire (à tester), un PC à ~1,5Ghz avec une GeForce FX et 512Mo de RAM n'aura pas de problème



Voilà c'est tout :)





Liens :

https://lg3d-core.dev.java.net/(...) : le site communautaire

https://lg3d-core.dev.java.net/fr/index.html(...) : le site communautaire, en français (me signaler tout problème sur cette version)

http://pinaraf.robertlan.eu.org/site/index.php?page=LG3D_index(...) : mon site à moi, avec des screenshots et un guide d'installation différent (je suis en désaccord avec certains autres membres du forum en ce qui concerne l'usage de lg3d-session notamment : un conseil, suivez mon guide ;)

http://pinaraf.robertlan.eu.org/site/LG3D/galerie.php(...) : des screenshots

http://pinaraf.robertlan.eu.org/site/LG3D/galerie.php?photo=horloge(...) : l'horloge et ls3d...

https://lg3d-core.dev.java.net/fr/lg3d-getting-started.html(...) : guide d'installation officiel

http://pinaraf.robertlan.eu.org/site/index.php?page=LG3D_install(...) : mon guide d'installation

Si quelqu'un a une méthode pour prendre des screensvidéos, je suis preneur ! (gvidcap n'a pas marché)
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