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Salut à tous,


Environ un an après mon dernier journal sur le sujet, voici juste une petite démo de mon dernier système de navigation cartographique web 3D: http://www.openearthview.net (C'est pas du https actuellement, désolé).


Il s'agit ni plus ni moins que des tuiles de types Open Street Map mises dans une scène 3D, avec prise en compte de la distance entre caméra et plan au sol pour le choix des niveau de zoom des tuiles. D'un point de vue algorithmique, rien de très avancé, mais le résultat me parraît assez intéressant à observer pour en faire un journal. J'ai volontairement laissé apparaître les bordures des tuiles pour que l'on puisse observer ce qu'il se passe.


Coté technoe, j'ai abandonné le format X3D et la lib js x3dom pour passer à three.js, beaucoup plus facile à manipuler pour des besoins particuliers. Malheureusement, au change, j'ai perdu un système pour pouvoir charger des objets 3D générés "simplement" (cube, parallèlépipède, sphère, cone, etc).


Vos retours sur le système de navigation sont les bienvenus.


Prochaines étapes:

   * prise en compte des infos de bâtiment pour un rendu 3D.

   * prise en compte des élévations de terrain.


Bien à vous!
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