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Bonjour Nal,


Il y a a peu près 2 ans, je me suis lancé dans une galère grande aventure: faire un clavier pour «développeurs» basé sur le firmware libre QMK et tout le hardware qui va avec bien sûr, sinon ce serait bien trop simple.


Ma passion pour les claviers mécaniques à commencée il y a quelques années (d'ailleurs on retrouve mes commentaires ici à ce sujet).


Au début c'était pour mon propre confort, j'hackais QMK sur du hardware existant (par exemple, les claviers Redox, Planck et Idobo), puis rapidement j'ai voulu avoir un layout physique vraiment optimisé  (beaucoup de claviers splits genre Ergodox sont justes trop contraignants pour moi: espace sur le bureau, réglages de l'inclinaison, peu transportables, …) même si on peut leur trouver une ergonomie supérieure sur certains points.
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L'essentiel de la réflexion sur la partie physique est celle-ci:

1. Pouvoir atteindre toutes les touches sans bouger les mains est le plus ergonomique et c'est ce qui permet à long terme d'atteindre une vitesse de frappe maximale en minimisant également les erreurs. Cette réflexion se dirige donc vers des claviers minimalistes (dit 40%). Certains sont peu ergonomiques (type Planck), d'autres le sont, souvent split et souvent en DIY (type Corne).

2. Les pouces doivent être utilisés au maximum: si les touches sont à la bonne place et avec le bon angle, il n'y a besoin que de touches standards. A ma connaissance, mon clavier est le seul monobloc qui partage la touche centrale des pouces entre les 2 mains.
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Une grosse partie du travail s'est faite sur le layout «logique»: les modifiers, la symétrie et améliorer la fluidité des touches à double fonction (ceux qui connaissent savent qu'il y a beaucoup de tuning dans QMK avec ça, mais j'en ai ajouté de plus spécifiques à mon clavier). Normalement avec ce clavier, vous devriez rester à 99.9% du temps sur les 2 premières layers.
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Esc est, évidemment, d'accès pratique sur le pouce (plus rien à remapper), les touches directionnelles sont sous HJKL… mais les touches CTRL (et autres modifiers) sont dispo de chaque côté, j'espère que dans la guerre des éditeurs chacun y trouvera son compte.


Toutes les infos sur le layout sont visibles ici.


Une fois que j'ai eu fait mon premier proto «handwired», je me suis lancé sur un PCB avec Kicad, puis sur le design du boîtier. Mon idée était de faire un clavier, ergonomique, compact, fin et léger utilisant des switches standard: par expérience je trouve les «full size» bien mieux que les «low profile» (en plus, il n'y a pas de standard pour ceux-là).


Ce projet a été conçu (presque que) sous Linux et avec (presque que) des outils open source dont le génial Kicad (le presque c'est parce que j'ai trop galéré avec FreeCAD, j'ai un peu utilisé du proprio pour finaliser la partie CNC).


Finalement, j'ai décidé de lancer un financement participatif car les coûts de productions (spécialement la partie aluminium) sont très élevés: il  n'est pas vraiment envisageable d'en produire moins de 250 pièces d'un coup.
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Dites moi si ça vous intéresse d'en savoir plus sur le software, la conception hardware (les multiples révisions et la production!) ou la campagne de financement et je ferai un (ou plusieurs) articles détaillés. 


La campagne ADM42 est sur Kickstarter (ou juste la vidéo de présentation ici) n'hésitez par à relayer, je compte sur vous, ce clavier, je le jure, fonctionne vraiment bien, cet article à été un plaisir à rédiger ;-)


À bientôt Nal !
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