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Petit journal pour promouvoir un article de blog de taille moyenne, faisant un état des lieux, (selon ma vision bien entendu) du sujet pour le moins vaste qu'est le jeu vidéo sur Linux.


https://l-informaticien-libre.com/index.php/2019/04/20/linux-et-les-jeux-videos/


Les sujets abordés sont :



	Les blocages qu'a connu le jeu vidéo sur Linux

	Les précurseurs à avoir porté des jeux (commerciaux) sur Linux

	Wine bien entendu

	Les initiatives communautaires  pour rendre accessible les jeux sur Linux

	Les studios indépendants qui ont pour beaucoup portés leurs création sur Linux

	Les jeux communautaires

	Steam qui a tout de même été un grand pas vers le Linux gaming

	Le rétro gaming (vaste sujet 😊)

	Les blocages qui sont encore vivaces de nos jours

	Une conclusion personnelle optimiste 




J'ai conscience que le sujet est extrêmement vaste et bien que l'article m'ait pris pas mal de temps et de recherches j'éprouve un sentiment partagé entre le contentement de l'avoir écrit et le sentiment que je n'ai fait qu'effleurer un iceberg.


Néanmoins j'espère que vous aurez du plaisir à le lire, que vous apprendrez des choses et que vous aurez des commentaires constructifs à me proposer.
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