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Hello, je fais un court journal pour parler d'un nouveau projet jeu vidéo assez innovant apparu récemment sur Kickstarter.


De prime abord, nous avons affaire à un jeu de type platform fighter classique pour la vénérable Nintendo NES, à la manière d'un Supersmash Bros Brawl.

Toute l’originalité réside dans le fait que la cartouche intégrera un chipset Wifi et un FPGA afin d'orchestrer la communication entre la NES et le chipset Wifi. Cela permettra de pouvoir faire des combats en ligne en plus des classiques modes histoire et local multijoueurs.


Cerise sur le gâteau, le jeu est entièrement libre sous WTFPL. Les sources se situent sur ce repo github. Je ne sais par contre pas ce qu'il en est concernant le hardware.


Les personnages, au nombre de 4 sont pour la plupart issus de projets libres :



	Simbad du projet Ogre3D

	Pepper de Pepper & Carott de David Revoy

	Kiki du projet Krita

	VGSage de Video Game Sage




Il n'est pas exclu que de nouveaux personnages puissent faire leur apparition par la suite, le jeu étant aussi prévu pour être mis à jour en ligne.


Le résultat final sur kickstarter émane principalement de 3 personnes :



	Sylvain Gadrat / RogerBidon qui travaille sur la partie software et qui avait déjà sorti une première version Homebrew de Super Tilt Bro en 2018.

	Antoine Gohin qui travaille sur la partie hardware et qui se posait la question de comment connecter une NES à internet

	Margarita Gadrat / Bloodykitten qui travail sur les illustrations de Super Tilt Bro., reseaux sociaux et packaging.




Le projet a déjà atteint son objectif initial et devrait donc aboutir. Le prix pour avoir une version physique est carrément décent : 55€ (hors frais de ports). C'est plutôt dans la fourchette basse si on le compare aux prix pratiqués sur les sorties physiques d'autres jeux récents sur vieilles consoles malgré le fait que le hardware doit être bien plus couteux pour ce projet.

Liens



	La page Kickstarter

	Le repo github
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