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L'article ci-dessous présente un argumentaire en faveur du 1% de part de marché sur le Desktop :



http://thepcspy.com/read/one-percent-myth-is-pretty-accurate(...)



Son article est intéressant, un peu mesquin de temps en temps, mais qui a l'intérêt d'étaler toutes les "preuves" qui amèneraient à cette conclusion.



Les différentes études, recoupées et en provenance de différents organismes, s'appuient essentiellement sur l'UserAgent du navigateur et la fréquentation d'un nombre impressionnant de sites, qu'ils soient techniques ou généralistes (on parle ici de visite unique, c'est à dire qu'un internaute rafraichissant 100 fois sa page se sera comptabilisé qu'une seule fois)



Les détracteurs eux, estiment que ces études sont inefficaces, biaisées et ne représentent pas la part réelle de Linux chez les internautes. Certains osent même avancer le chiffre de 10%, sans donner de preuves ou d'études sérieuses sur le sujet.



S'il est vrai que AdBlock peut empêcher une machine d'être correctement détectée, cet outil ne doit pas être utilisé dans la majorité des postes Linux, en tout cas pas chez Monsieur Tout Le Monde qui utilise Linux essentiellement pour lire ses mails et s'abreuver d'informations sur Google. L'auteur a raison de dire que, si 1% n'est peut être pas exact, au mieux Linux ne ferait que 1,5% (soit 1/3 d'utilisateurs AdBlock Linux).



Un autre argument est la non prise en compte de certains sites techniques. Mais là encore, si Linux doit bien se positionner sur LinuxFR, Slashdot ou LinuxToday, on parle quand même d'études sur un panel de millions de sites. La marge d'erreur existe, mais cela montre toujours une tendance.





Les détracteurs mettent en avant, de leur côté, le téléchargement des distributions. Or, tout le monde sait qu'un système d'exploitation téléchargé n'est pas forcément installé, ou pas installé comme système principal (Dual Boot). Des personnes peuvent aussi télécharger plusieurs fois la distribution, lors de mises à jours notamment. C'est fréquent si l'on en croit les différents forums de discussion.



Autre méthode pour comptabiliser Linux, serait de comptabiliser les licences OEM vendues ou les activations (un peu comme Android). Or là, mise à part Novell et Redhat, dont les chiffres sont très faibles par rapport à Mac OS X ou Windows, quelles sont les distributions utilisant cette méthode ?



Il y a là une réalité peut être difficile à accepter pour certains. Les statistiques ne sont pas exactes, tout le monde le sait, mais elles dégagent une tendance, et un système qui représente, en moyenne, 1% sur plusieurs statistiques ne peut prétendre obtenir 10%, ce n'est pas réaliste.



Selon vous, mise à part la qualité plus que moyenne de certaines distributions et le manque d'applications grand publique et populaires comme MS Office, Photoshop ou autre, quel est le raison de l'insuccès de Linux dans le Desktop ?
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