

Journal Mac OS X : une chance pour Linux de pénétrer le marché grand public ?


Posté par Samuel Pajilewski le 15 janvier 2005 à 14:07.

Étiquettes :
aucune









[image: ]



Bonjour,



je regarde attentivement, depuis quelques mois, l'évolution des mentalités vis à vis de Linux.

Aujourd'hui encore, et pour de nombreuses années encore certainement, développer des applications commerciales sous Linux n'est pas facteur de rentabilité (mis à part sur les marchés de niche comme les base de données - comme Oracle - ou des OS - les distributions Linux pour entreprises)



Il existe aujourd'hui un tas d'applications gratuites (et libre) sous Linux, qui font de l'ombre aux applications propriétaires : Open Office (qui a fait diminuer les parts de marché Star Office en Allemagne notamment), les jeux gratuits,, les applications multimédias gratuites....



Ce qui veut dire, que les éditeurs/développeurs n'oseront pas utiliser du temps et de l'argent pour porter leurs applications sous Linux (surtout les applications développées sur du spécifique Windows ou Mac OS)



Or ces derniers temps, de nombreuses applications commerciales voient le jour sous Mac OS X et l'on voit de plus en plus de portage sous Linux.



Mac OS X n'est pas un Linux, loin de là (déjà le coeur c'est Darwin, un OS basé sur BSD) et en plus, Mac OS X ne supporte qu'un petit nombre de matériels basés sur PowerPC (pour la compatibilité des périphériques, c'est pas trop ça)



Mais rare sont les éditeurs/développeurs qui utilisent directement les appels systèmes de Mac OS X : aujourd'hui, avec X Windows, SDL, Java... porter des applications de Mac OS X vers Linux n'est pas aussi couteux qu'une migration Windows-> Linux



Prenons l'exemple de la société epic-interactive :

http://www.epic-interactive.com/Website2004/englisch/index.htm(...)



Cette société portaient jusqu'à peu des jeux Windows vers MorpOS, PegasOS et Mac OS



Avec l'arrivée de Mac OS X, de nombreux jeux (Robin Hood, Barkanoid 2 mais aussi très prochainement NorthLand et Chicago 1930's) arrivent sous Linux.



Les ayant contactés à de nombreuses fois, le secteur Linux ne leur rapporte pas d'argent (il se vend 20 fois plus de jeux Mac OS X que de jeux Linux pour un même jeu au même prix), mais le portage ne leur coute presque rien et si les éditeurs originaux acceptent dans le contrat le portage sous Linux (qui est une clause en plus du portage sous Mac OS X), alors le portage est automatiquement fait (et maintenir une version Linux ne leur coute presque rien). 

Note : par contre les éditeurs ne sont pas obligés, pour le même prix, d'accepter le portage sous d'autres plate-forme que Mac OS X, cf le cas Divine Divinity)



La principal application utilisée est SDL, présente à la fois sous Linux et sous Mac OS X (Barkanoid 2 fut porté de Direct X 8.1 vers SDL 1.2.7)



D'autres applications me viennent à l'esprit, comme Real Player (aujourd'hui en version 10),



Sur Mac OS X aujourd'hui, des librairies (QT, GTK...) existent et favorisent le portage de Linux->Mac OSX, mais l'inverse est tout aussi vrai.



Mac OS X est un secteur rentable, Linux non, mais développer à la fois sous Mac OS X et sous Linux augmtente quelque peu le nombre des achteurs potentiels.



Je ne sais pas si vous connaissez d'autres cas concrets (qui pourraient être cités dans ce journal).





Pour finir en beauté, sachez Software Tycoon (un autre jeu) est disponible,
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