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Bonjour à tous !


Je crois que c'est moi qui vous avait déja parlé du premier Game Music Bundle. Pour ceux qui ne sont pas tombés sur le journal ou ceux qui ne s'en souviennent plus, le Game Music Bundle, très inspiré par le Humble Indie Bundle, propose à prix à peu près libre (on y reviendra) des albums de musiques de jeux vidéos indépendants.


Pour ceux qui n'ont pas eu la chance d'obtenir la soundtrack de JamesTown durant un Indie Bundle précédent (le 3 ?), vous pouvez vous rattraper ici, elle est vraiment super sympa (notamment Conquistador). Je ne sais pas si vous trouverez l'album aussi génial en écoutant ces musiques sans en avoir bavé 25 fois pour finir le dernier niveau, mais bon, moi je le trouve génial. Du coup, petite pub pour le jeu disponible ici : http://www.desura.com/games/jamestown-legend-of-the-lost-colony (c'est un jeu où on joue un vaisseau qui doit tuer tout le monde et où on doit esquiver pleins de missiles qu'arrivent à l'écran, assez addictif).


Bon, pour le prix libre, c'est un peu plus compliqué que ça, déja, le prix minimal c'est 1$ ... Bon, on a connu pire. Si on veut débloquer les albums bonus, on devra donner 10$ au minimum. Pareil pour le FLAC, il n'est disponible qu'à partir de 10$. Après cela, comme c'est bientôt la St Valentin, il vous sera proposé de donner 5$ supplémentaire à votre montant pour avoir un deuxième lien que vous pouvez offrir à qui vous voulez.


Voila voila, je vous invite donc à soutenir cette initiative, ça se passe ici : http://www.gamemusicbundle.com/ .


(et n'oubliez pas de dire quelles musiques vous préférez)
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