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Sa sortie est passée relativement inaperçu et c'est bien dommage ! Comme vous n'avez peut être pas eu l'information, je vous la donne dans ce journal.


La version 1.0 de Oil Rush est sortie, le jeu est donc dans sa version stable. Premier jeu à bénéficier de l'impressionnant moteur graphique Unigine, Oil Rush est un jeu de stratégie en temps réel. Son game play est très nerveux et rapide. En effet, dans ce STR, il n'y a aucune gestion de base. Le joueur se concentre sur la gestion des unités militaires. Celui ci dispose de diverses usines qui produiront automatiquement des unités jusqu'à ce que la capacité maximale de l'usine soit atteinte. Eh oui, une usine s'arrêtera de produire des unités si elle a déja produit 8 unités qui sont actuellement en vie. Vous comprenez pourquoi le jeu est nerveux : n'attaquer personne pendant quelques minutes, c'est saturer toutes ses usines et se priver de la création de nouvelles unités. L'immobilisme n'est jamais récompensé dans ce jeu :).

Ces unités vous serviront à capturer les usines de l'ennemi. Elles vous servent aussi à capturer les plate-forme pétrolières présentes sur la carte. Eh oui, le pétrole, le nerf de la guerre, est capital si vous voulez gagner. Que ça soit pour défendre vos usines avec des tourelles, ou pour faire appel à des capacités spéciales que vous pouvez acquérir en gagnant de l'expérience au combat, vous aurez besoin de pétrole.


Bref, un game-play simple pour un jeu dynamique aussi sympathique en multijoueur que durant la campagne solo. Plus d'informations sur le site officiel où vous trouverez un trailer sympathique et où vous pourrez l'acheter pour seulement 20$. Bien sûr, ce jeu est natif Linux, et en l'achetant, vous obtenez les binaires pour Linux (et quelques paquets pour les distributions les plus populaires), les binaires pour les autres systèmes d'exploitation et le cadeau bonux : l'OST du jeu (et c'est pas d'la merde !).


Pour finir, une petite remarque sur les jeux libres. La grande majorité du jeu Oil Rush existe depuis plusieurs mois. En fait, le jeu est disponible en précommande depuis, pfiou, le mois d'avril 2011 et tout était déja bien en place (le jeu était jouable et le game play n'a pas vraiment changé depuis). Ensuite, il y a eu quelques nouvelles versions pour rajouter des fonctionnalités intéressantes et corriger des bugs (ajouter le mode par équipe en multi joueur, ...). Puis enfin, les derniers mois ont servis à fignoler le jeu, le polir et rajouter une quantité incroyable de petits détails auxquels on ne fait pas forcément attention mais qui, dans leur ensemble, font que le jeu est vraiment génial. Et ça, ça manque vraiment au logiciel libre. Bon, après, il faut dire que le coté "il n'y a jamais de version finale" du jeu libre ne se prête pas forcément au travail du détail. En plus, c'est pas ce qui est le plus amusant à faire. Mais ça manque, et c'est dommage.


That's All Folks.
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