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DLFPiennes, DLFPiens,


Dans le but d'améliorer le moulage depuis un smartphone, j'ai jeté un oeil au "CSS Media Types" permettant à ce que des styles ne soient appliqués qu'à des médias ciblés.


Les médias CSS sont apparus avec CSS2 pour pouvoir distinguer le média sur lequel allait s'afficher le document web : http://www.w3.org/TR/CSS2/media.html#media-types 

Les plus utilisés sont "all" (Tous les médias), "screen" (Ordinateur classique), "print" (Impression / Aperçu avant impression), "handheld" (Mobile) et "projection" (Mode présentation d'Opéra).


Pour les utiliser, il y a 3 façons :


	Soit en important une CSS via la balise "link" on limite le média en utilisant l'attribut "media": 

	Soit dans la CSS elle-même via un bloc : @media monMedia {...}

	Soit lors de l'import d'une CSS dans une autre via : @import(pipo.css) monMedia


Pour cibler un smartphone, on devrait utiliser le média "handheld" comme indiqué, mais il est désormais difficile de distinguer un mobile d'un ordinateur surtout depuis l'arrivée des tablettes.


Apple a carrément décidé d'ignorer le média "handheld". 


Les autres navigateurs mobiles font normalement de même sauf que certains proposent une mode "Mobile View". Quand celui-ci est activé, il utilise le média "handheld". En fait ça a l'air un peu plus complexe et il utilise le média "handheld" si celui-ci est référencé, sinon il semble utiliser le média "screen". C'est le cas d'Opera Mobile, Opera Mini et du navigateur par défaut d'Android.


Mais alors si tout le monde utilise "screen", comment on peut distinguer le média cible ? Certains proposeraient du user-agent sniffing mais c'est Mal(tm)(c) !


Dans CSS3 on été ajouté des possibilités de cibler sur des caractéristiques du média : couleur ou noir et blanc, mode portrait ou paysage, définition de l'écran, taille de l'affichage,...: http://www.w3.org/TR/css3-mediaqueries/


Donc avec tous ces outils à ma disposition, j'ai voulu que la tribune de Moules.org soit moins chargée et plus utilisable depuis un smartphone. Bin c'est le bordel !

J'ai essayé les 3 façons de faire et ça merde sur Android avec les navigateurs webkit pourtant vu les commentaires Internet je ne pense pas me tromper de façon de faire. Des fois ça marche et la page se recharge et paf ça ne fonctionne plus du tout. Le seul navigateur qui fonctionne parfaitement est Opera Mini. Opera Mobile plante sur mon Android Phone pour une raison que j'ignore. Firefox Mobile semble ne bien gérer que la première façon de faire. Safari, je n'ai pas testé.


Voilà au final la chaîne média que j'ai spécifiée : handheld, only screen and (max-device-width: 600px), only screen and (max-width: 600px)


Cela cible donc les vieux navigateurs mobiles ou les récents avec un mode "Mobile View", les navigateurs sur des petits écrans et les navigateurs avec une fenêtre d'affichage pas très large. Ce dernier permet de tester sur un ordinateur classique et ça fonctionne plutôt bien pour ce cas. Le "only" est là pour que les navigateurs supportant CSS2 mais pas 3 ignore ce média et ne le prenne pas pour "screen" seul.


Si vous voulez tester par vous-même : http://moules.org/board/ 


Réduisez la largeur du navigateur pour voir l'effet ou essayer sur un smartphone (si ça marche).


Sinon vous pouvez essayer sur le simulateur d'Opera Mini : http://www.opera.com/mobile/demo/


Donc, lecteur, si toi aussi tu as joué avec les médias CSS pour les mobiles, comment as-tu fais pour que cela fonctionne ?


Sinon, "I have a dream". J'ai le rêve que les navigateurs proposent tous de pouvoir changer le média de "screen" à "projection", "print" ou "handheld". Faire ses présentations avec un navigateur c'est top ( Exemple : http://www.howtocreate.co.uk/operaStuff/operaShowPresentation.html à voir sous Opera après avoir mis en plein écran). Et cela sans hack ou add-on et sans mélanger cela avec une fonctionnalité autre (Fullscreen d'Opera). On peut toujours rêver.


Sinon, je ne comptais pas cibler que Moules.org mais si je trouve un truc qui fonctionne bien ça serait de pouvoir avoir une version mobile de DLFP. Pour cela il faudrait que : 


	Soit que les CSS personnalisées gère cela elles-même avec la possibilité d'avoir un mode mobile avec un thème similaire à celui sur PC et la chaîne média libre (donc possibilité de cibler finement). Par contre c'est du boulot pour les concepteurs de CSS.

	Soit on a une CSS mobile unique non personnalisable se lançant avec une chaîne média figée et à définir.

	Soit on a des CSS personnalisables pour PC et des CSS mobiles personnalisables avec chaîne média figée et à définir.

	Soit la possibilité de choisir les CSS que l'on veut en indiquant la chaîne média libre. Ceci permettrait d'avoir une CSS adaptée pour un 24", une pour son smartphone, une pour sa tablette,... Aux auteurs d'indiquer pour quel périphériques leur CSS est conseillée sans forcer la main. Un vrai mode avancée pour les thèmes DLFP !


Si ça marche, Ne-serait pas cool ? 
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