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Ce journal a été promu en dépêche : OpenStreetMap : pourquoi vous devriez l'utiliser.

OpenStreetMap (OSM), souvent appelé "le wikipédia des cartes", gagnerait à être plus connu parmi les geeks du libre. Je suis moi-même un contributeur récent, puisque j'ai appris à contribuer à OpenStreetMap grâce à une sympathique personne qui animait le stand OSM au FOSDEM 2013… et je suis devenu depuis cette date un contributeur assidu.


Tout d'abord, il faut bien comprendre qu'OpenStreetMap en lui-même n'est que la carte et non un moteur de rendu ou de navigation. Le site openstreetmap.org n'est qu'un exemple de rendu proposé par le projet, et je le trouve d'ailleurs assez mauvais car on ne peut pas faire de recherche par point d'intérêt et il ne tolère aucune erreur de frappe sur les adresses. Il existe par exemple des moteurs de rendu thématiques comme OpenCycleMap, qui offre un rendu étudié pour les cyclistes, ou OpenPisteMap qui est spécialisé pour les skieurs.


Mais, là où je trouve qu'OpenStreetMap fait vraiment la différence, c'est quand je l'utilise sur mon téléphone mobile avec l'application Android OSMand, disponible sous licence GPL. Les deux killer features sont :

1. la possibilité de télécharger la carte en local sur son téléphone au format vectoriel et de pouvoir l'utiliser en mode offline. En France, il y a une carte par région à télécharger. Cela permet d'utiliser la carte de façon fluide même quand la couverture réseau est mauvaise. Cela permet aussi d'utiliser la carte à l'étranger sans se ruiner en roaming data !

2. la classification stricte des points d'intérêts. Une envie de pain au chocolat ? Vous pouvez demander à l'application de vous donner la liste de toutes les boulangeries à moins de N kilomètres. Pas d'argent pour le payer ? Demandez-lui la liste de tous les distributeurs de billets les plus proches. Le frigo est vide ? Il vous fournira la liste de tous les supermarchés à proximité. Une envie pressante ? Il a la liste de toutes les toilettes publiques. Une soif soudaine et pas un sou en poche ? Il vous donnera toutes les fontaines d'eau potable des environs. Une lettre à poster ? Il sait vous afficher la liste des boites-aux-lettres de La Poste ! (note : il y a un peu de paramétrage à faire pour obtenir ces filtres très précis).


Sur Google Play, OSMand est disponible en version gratuite limité à 10 téléchargements de cartes ou en version payante (6 €) sans limite sur le nombre de téléchargements. La version disponible sur F-droid n'a pas de limitations mais est très ancienne.


Ces deux raisons font que, aujourd'hui, j'utilise plus souvent OpenStreetMap que Google Map sur mon téléphone mobile.


Il est possible de charger des cartes OpenStreetMap dans certains GPS de voiture, notamment les GPS Garmins, cf ces instructions. Adieu les mises-à-jour de carte payantes…


Mais ne vous contentez pas d'être un simple utilisateur alors qu'il est si facile de monter en grade et de devenir contributeur ! Pour cela, il suffit d'ouvrir un compte sur le site openstreetmap.org puis d'utiliser l'application de votre choix pour contribuer sur la carte. L'application de référence pour contribuer sur la carte s'appelle jOSM. C'est du Java donc ça tourne sur n'importe quel OS. C'est packagé dans toutes les bonnes distributions Linux. Ce n'est pas très compliqué à utiliser, mais vous gagnerez beaucoup de temps d'apprentissage si vous demandez à un connaisseur de vous montrer le fonctionnement et que vous faite votre première contribution avec lui.


Ce qui est génial quand on contribue à OpenStreetMap, c'est que, quand on pushe une amélioration sur la carte, cette amélioration est visible sur le site openstreetmap.org cinq minutes après (en tout cas pour le niveau de zoom maximal ; il faut attendre un peu plus longtemps pour les niveaux de zoom inférieurs) ! Ca change des 3 à 9 mois d'attente pour voir sa merge proposal acceptée (ou refusée) dans OpenERP…


Autre chose à savoir : pas besoin d'enregistrer une trace GPS pour contribuer à OpenStreetMap ! En effet, OpenStreetMap a un accord avec Microsoft qui lui permet de bénéficier des images satellites de Bing pour contribuer sur la carte. Concrètement, pour ajouter une rue manquante dans OpenStreetMap, il suffit de la dessiner au dessus de l'image satellite ! Vous aimez bien les coloriages ? Vous avez toutes les qualités requises pour devenir contributeur OpenStreetMap !


En ce qui concerne la qualité de la carte d'OpenStreetMap, il faut savoir quelle est variable d'un endroit à l'autre en fonction de la densité des contributeurs ! Concrètement, les grandes villes sont généralement très bien cartographiées (beaucoup mieux que des cartes commerciales) alors que, à la campagne, la qualité est inégale selon les endroits.


Contribuer à OpenStreetMap est assez amusant et toute la famille peut participer. On imprime une carte OpenStreetMap du coin depuis le site Walking-papers et on part se balader en notant tous les éléments manquants sur la carte papier (les noms des rues, les sens uniques, les commerces, les boites aux lettres, les numéros des maisons, etc…). De retour à la maison, on boote sa distribution Linux favorite, on lance jOSM et on ajoute/corrige tout ce qu'on a noté sur la carte papier. Un vrai jeu d'enfant !


J'espère vous avoir convaincu de contribuer à OpenStreetMap ! Vous pouvez commencer par améliorer la carte de votre quartier, puis celle autour de votre boulot, puis celle de votre lieu de vacances… 
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