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Bonjour à tous et toutes !



Je suis étudiant dans l'informatique et je souhaiterai m'initier à la création de jeux vidéo. La belle histoire me direz vous ! Non mais je reste modeste, j'aimerai créer des tous petits jeux, juste en 2D, style jeux de plateforme, de plateaux, etc... pour m'initier.



En fait, ce que je recherche, c'est un truc pas trop compliqué mais en même temps complet qui me permette aussi directement et relativement facilement de jouer des sons, etc...



J'ai regardé un peu toutes les solutions, mêmes propriétaires. Les solutions comme Dark Basic semblent sympatiques, je l'avais même acheté à l'époque. Un langage BASIC simple mais qui permettait de faire des trucs sympas, et de concevoir un .exe au final. Malheureusement propriétaire et que sous Windows.



Je suis tombé récemment sur le site GarageGames.com qui propose lui aussi un SDK propriétaire "tout en un, clés en mains". Il s'agit de Torque 2D et Torque 3D. Pour résumer, il s'agit d'un moteur qui a été utilisé dans un ancien jeu de Sierra, et qui est maintenant en vente. Pour 100 dollars on peut avoir un accès privé aux sources du moteur, sans l'autorisation de diffuser les sources, juste les utiliser/regarder et les améliorer à titre personnel. Récemment ils ont sorti une version 2D de leur moteur (celle qui m'intéresse).



Le SDK est fourni avec des exemples de jeux déjà réalisés, des éditeurs (tiles, particules), le moteur son est intégré. Le SDK est utilisable directement en C++ ou via un langage de script dérivé du C++ (TorqueScript). Les programmes compilent avec GCC sous Windows, MacOS X et Linux.



Qu'en pensez-vous ? Pensez vous que c'est une bonne affaire pour 100$, ou avez vous d'autres solutions à me proposer (sachant que je voudrais des programmes finaux compilés, pas des scripts comme du Python, etc) ? Est-ce que je devrai plutot tout de suite me mettre à SDL ?



Merci pour vos commentaires.
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