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	Juste un petit peu à l'avance, l'équipe qui est en train de réalisé le second film d'animation entièrement libre à l'aide de Blender, nous offre son cadeau de noël.


C'est 2 poster représentant les personnages du film. Pour informations, c'est les premières images publique de ces personnages complètement terminé.





On peut notamment y voir l'utilisation du tout nouveau système de particules crée par Janne Karhu qui a servi pour les fourrures des bêbêtes :-)





Donc voilà, si vous voulez vous faire un joli fond d'écran :


BAD BOYS: 


1024×640 / http://peach.blender.org/wp-content/uploads/poster_rodents_s(...)


1920×1200 / http://peach.blender.org/wp-content/uploads/poster_rodents_b(...)


3840×2400 / http://peach.blender.org/wp-content/uploads/poster_rodents_b(...)





BUNNY:


768×1158 / http://peach.blender.org/wp-content/uploads/poster_bunny_sma(...)


1200×1810 / http://peach.blender.org/wp-content/uploads/poster_bunny_big(...)


2400×3620 / http://peach.blender.org/wp-content/uploads/poster_bunny_bun(...)





Pour plus d'informations, le blog du projet Pêche :


http://peach.blender.org/
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