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Derrière ce titre... En même temps ce n'est pas moi qui l'ai choisit...



Donc dans cet article [1], Eric Sink developpeur chez SourceGear, nous explique pourquoi il est préférable de vendre un logiciel contenant quelques bugs plutôt qu'un logiciel n'en ayant aucun.



Selon lui, le monde peu être divisé en deux parties :



	D'un côté, ceux qui savent pourquoi de grosses boîtes vendent des logiciels avec des bogues ;


	et de l'autre, ceux qui n'en connaissent rien du tout.





Toute modification de code apporte un coût et un risque. En effet, en corrigeant un bogue connu, on peu faire en apparaître un autre sûrement plus grave que celui que l'on vient de corriger et ainsi de  suite. Il faut donc choisir les bogues qui doivent être corrigés et ceux qui sont acceptable dans le logiciel finale afin de ne pas perdre trop d'argent.



La correction d'un bogue implique 4 question :



	Quel est son niveau de gravité ? (Gravité)


	Quel est sa fréquence d'apparition ? (Fréquence)


	Quels efforts doit-on fournir pour le corriger ? (Coût)


	Quel risque implique t'il lors de sa correction ? (Risque)





C'est la réponse à ces 4 question qui déterminera si le bogue doit être corrigé ou non.



[1] http://technology.guardian.co.uk/weekly/story/0,,1781895,00.(...)



En bonus, voici un article sur les 101 dalmatiens logiciels gratuits (j'ai pas dis libres ;-) indispensables.

http://www.pcworld.com/reviews/article/0,aid,124883,pg,1,00.(...)



EPUB/imageslogoslinuxfr2_classic_back.png





EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

