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Bonsoir,

la lecture du code de Pychess (je pense en particulier à ce fichier) et mes déboires de mauvais joueur d'échecs m'ont donné une idée.


Pourquoi ne pas essayer d'"enrober" l'information donnée par les moteurs d'analyse (Crafty, Gnuchess), information que Pychess sait lire, pour donner des commentaires didactiques au joueur ? Pour le moment, blunders.py dit juste quelque chose comme "oups, mauvais coup, il aurait fallu jouer ceci" et ce, quand la différence entre la position réellement jouée et le meilleur coup qu'il était possible de jouer devient très grande. 


Je pense par exemple à des commentaires comme : (1) nommer les ouvertures (2) conseiller de garder le centre, la structure des pions (3) annoncer à l'avance des pièges possibles (ex : fourchette) (4) parler des coups qui paraissent évidents mais qui sont mauvais. La liste n'est pas exhaustive !


Tout cela n'est pas clair et j'aurais aimé savoir si certains ont eu la même idée que moi; concrètement, un simple patch à Pychess, voire un clone de ce projet pourrait suffire. J'imagine que l'idée générale serait de voir comment faire correspondre les commentaires "humains" à l'analyse des moteurs de jeu, le défi étant de coder cette correspondance.


Si vous êtes partants, si vous avez des idées… je suis intéressé.
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