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Un petit journal pour signaler l'existence de LibreGeoSocial



Kezako ?

Ben pour l'instant pas grand chose... c'est ce que les gens en feront. Le principe est de proposer une solution Libre comme base d'un éventuel réseau social orienté sur la géolocalisation. Et orienté, pour la géoloc, c'est pas mal.



Cela fait maintenant un peu plus de an que la forge est chaude. On trouve dans cette solution l'essentiel de ce qu'un "réseau social" peut apporter, en y ajoutant le contrôle des données et le contrôle des serveurs par les utilisateurs. 



Côté utilisation :

Un client Android existe, et est basé sur le principe de la réalité augmentée.

Tout à chacun peux monter son serveur, le garder indépendant, ou être fédéré.

Il y a également quelques amusements forts sympathiques annoncés, grâce à Gymkhana, dans la lignée des "jeux sur réseau sociaux" (pas essayé encore) 



Côté serveur :

C'est du Django, maman ! Avec un GeoDjango, donc, et du gis.



Pour en savoir plus :

Le site du projet, pour l'inscription : http://www.libregeosocial.org

Le client Android, informations : http://www.libregeosocial.org/node/4

La forge : http://forge.morfeo-project.org/projects/libregeosocial/ ( https://svn.forge.morfeo-project.org/libregeosocial/LibreGeo(...) )

La documentation sur le serveur, et aussi celle pour les développeurs : http://193.147.51.135/libreGeoSocial/index.html

Autre lien : http://libresoft.es/



A noter que pour le moment il n'y a que des noms bizarres, avec des tildes sur les n, plein de o ...  Have fun, peut être :-)
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